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1. szabaly: A Palya

1.1 A palya és méretei
A péalyanak szdgletesnek kell lennie és hossza rmrmadebb, mint 90 m és nem tébb mint 110 m. A
szélessége nem kevesebb, mint 45 m és nem tébb 65 m

Nemzetkdzi mérézésen/tornan nem lehet kisebb palyan jatszani, b@idtx 60 m.

A palyakat jolelkibnitett egyenes vonallal kell jel6élni, az oldalvdablés az alapvonallal. Az
alapvonal a kapuféak k6zott a gélvonal.

A. Corner (Szoglet)

A palya mind a négy sarkaban egy szdgletzaszloetkidnnie. A szbgletzaszl6 nem lehet kisebb,
mint 5 cm és nem hosszabb, mint 200 cm. A rad nellyéa helyének 7, 5 cm-re kivil kell lennie az
alapvonal és az oldalvonal talalkozasanal, a ragenégy jol elkilonithétszini zaszlo. A rud szélei
nem lehetnek élesek.

Mind a négy sarokban kell hizni egy 1 m sugaru addprt.

5 m-re az alapvonaltél és ezzel parhuzamosan varpentozott vonal az oldalvonaltél a burtet
terlletig, vagy egy 50 cm-es jelzés 5 m-re az aapitodl.

A tdmado csapatbdl csak az a jatékos tartozkodhina emlitett vonal mogott, aki elvégzi a
szoOgletutést.

B. K6zépvonal

A kozépvonalat parhuzamosan huzzak az alapvorallakipalya kdzepén. Azonosithatd legyen a
kézépvonal, egy zaszlorudat helyeznek el az oldalan kivilre 1 m-re és annak a vonaldban
helyezik el. A raddnak a sajatossagai megegyezrszikbgletzaszloéval.

A palya kdézéppontjat egy 15 cm atrdigr ponttal jel6lik. A k6zéppont kéré rajzolnak egyrbsugaru
kozépkoart.

C. Blntew terllet
Minden kapu elé felfestenek egy budtetriletet. Az alapvonal kdzéppontjatél felrajzddresgy 17 m
sugaru félkort. A bantépont 15 cm atméji és 12 m-re van felrajzolva a golvonal k6zéppoaljat

2 pontot festenek fel 15 cm atrigéel, ezek a szabadités pontok. A szabadités patakre vannak
attol a ponttdl, ahol a biinteés az alapvonal keresztezi egymast. A barpentok koril rajzolnak
egy 5 m sugaru kort.

D. Vonalak

A vonalak nem lehetnek 5 cm-nél keskenyebbek és-8d@ vastagabbak. A vonalak részei annak a
teriletnek, amit kozrefognak. A vonalak szineinélognak és folyamatosnak kell lennie, hacsak
masképp nem rendelkeznek roluk.

1.2 A palank

A pélyaval parhuzamos oldalvonal mentén helyezkedlila palank, hogy megakadalyozza a labda
palyardl vald kigurulaséat. A palank készilhet fauminiumbdl, mianyagbdl vagy mas elfogadott
anyagbol, 4 m hosszlUsagban, 15 cm magassaghad émzzélességben. Fiddggesen helyezik el
tamasztékkal, vagy ékkel ami a palank kigszéhez van ésitve. A palank négy vége, ami hataros a



négy sarokkal levan kerekitve a szabad végekn@alAnkot nem szabad a jégfelszinéhez régziteni,
de siklania kell, ha megeérintik. A palank f&lszéleit egy gumiszalag segitségével tartjak egyBen
szogletités elvégzéséhez a palank végeknek legalébbe kell végédnie a sarkoktél, de maximum

3 m-re.

1.3  Meghatarozott hely a palyara val6 belépéshez atgkosoknak

A palank négy darabjat pirosra kell festeni. Extégy palankot elhelyezzik az oldalvonal kdzepén a
jatékosok padja étt. A jatékos cseréket ezen a felfestett helyeh tkielénjen. A helytelenil cserkel
jatékosokat 5 perces buntetéssel sujtjak a bgfiekost.

Azt a jatékost, akit lekildenek a palyardl, vagyesik a meccs kezdéséritt 1ép be a palyara és ez
vonatkozik, aki a megsértlt jatékos helyére jon be.

1.4 Kapuk

Minden alapvonal k6zepén és a jél elkulonithednalak kézott helyezkedik el a fabdl, aluminiumbd
vagy mianyagbdl készilt kapu. A kapu egy jévahagyott modehihez kistiiskéket régzitenek, hogy
megakadalyozzak az elmozduldsat a szél, vagy koguk érintése altal.

A kapuk belé méretei a kovetkék:

Magassag: 2, 1 m. Szélesség: 3, 5 m. Mélység lelgdldn a keresztkorlat alatt és a jégfelllet kozott
2 m-nek kell lennie. A kapufak nem lehetnek szagek, és 5 mm rézsutosnak kell lennie. A
kapufanak ugy kell allnia, hogy érintse a golvanelss hatarait.

A halonak a kapu tetején és oldalan halészediekiagy masmilyen elfogadott anyaghbdl kell lennie.
A nyilas szélessége nem haladhatja meg a 4 cnobdral

70 cm-re a fels léctl kell l16gnia egy finomra st halonak a kapu teljes felszinén. Ennek a halénak
erintenie kell az oldalhaldkat, és le kell érnjé@felszinéig. A halonak lazanak kell lennie.

A. Labda kosarak
Négy koséarnak kell lennie, 2-2 mindkét kapun. Adtagnak lognia kell az oldalhalé kélsészein az
elllss fele a kosarnak legalabb 50 cm-re a kapufatolrasré a jégil.

1.5 Paélyak elektronikus vilagitasa

Jaték kézben, ha a labda hozzaér a lampakhoz, akkbadités van. Ha a labda a vilagitas folé szall
és a biré nem latja, akkor is szabadités van.

A szabadités eszerint a szabaly szerint, ahol galabzzaér a lampakhoz, vagy szeeesztik,
vagy a szabad éithelysl, ha a bintét tertileten belll torténik.

Ezek a szabalyok vonatkoznak a szabadutésre, Kézégkre, szogletre, burtidbvesre és golutésre.

Megjegyzések és értelmezések

Cl.1 A jég felszinének az éllapota

Amennyiben a jég allapota olyan, hogy veszélyesdea jatékra nézve, a bird lefujhatja a jatékot.
Természetes jég lyukakkal a fellletén vagy olyanilétek, amelyek nem jéggel boritottak, okai
lehetnek az efféle torléseknek.



Ugyanakkor a jég rosszabb allapota nem vezet adikkusan a jaték lefljasahoz. Csak a bird teheti
meg, miutdn megérkezett az arénaba, hogy jovahamgy nem hagyja jova a jatékot.

Cl.2 A jaték lefajasa

Amennyiben a biré ugy dont, hogy a hivatalos mdcésekell fujni, meg kell vizsgalnia a jég
allapotét, miett a kozonség megérkezik, amennyiben ez lehetséges.

Ha a meccset lefujjak, a bird nenfikidhet kézre biréként egy nem hivatalos meccsen.
Cl. 3 Ellervrzés

A biré a meccs kezdeteotl egy éraval a palya teriletén tartozkodhat, vakgr még hamarabb is,
amennyiben a versenybirdésag ezt megkivanja.

Cl.4 Ajég hibai
A jég hibas éllapota, beleértve a gyengébb jédsdiget is, a meccs szerderk felebssége és
tudatni kell r6la az adminisztrativ hatésagokat.

Cl.5 A hatarok elmozdulasa

Ha a jaték folyaman a hatar elmozdul egy kicsiblialvonal mentén, a jatékot nem kell leallitani.
Amennyiben tébb mint egy métert mozdul el az oldabl mentén, akkor viszont le kell allitani a
jatékot. A jatékot egy szabadutéssel kell Gjraamditha a labda kisodrddik az oldalvonalon kivilre
vagy biroi labdabedobéassal, amennyiben a labdé&dak/onalon belll van.

A szabaly az aldbbiak szerint alkalmazando: a pitékeg kell allitani, ha a labda a jatékterileten
kivilre kerll, vagy egy jatékos kihasznélja a pskgh elmozdulasét.

Cl.6 A jatekosok elkllonitése a palyatol

Ha a jatékosok nincsenek hatarozottan elkilonitpélgétdl, egy plusz vonalat kell felfesteni a @aly
kéré. Ennek a vonalnak legalabb 2 méterre kell ieraz oldalvonaltdl és legaldbb 5 méterre az
alapvonaltdl. Nédk nem lehetnek ezen a vonalon bell.

Cl.7 Pad a cserejatékosoknak és csapatvagigiek

A cserejatékosoknak és csapatvékeek szant padokat a palya ugyanazon oldalaraekedlyezni
kozel a kézépvonalhoz az oldalvonaltol megtel&volsagra (kb. 2 m-re). Kell lennie egy kilén
padnak is azon jatékosok szamara, akiket lekildangddyardl 5 vagy 10 perces blintetésekkel, hogy
a bird és meccs titkara tudja ebbeizni 6ket.

Cl. 8 Palyaszélek, amelyek a fagy miatt a jégheapadnak és palyaszélek, amelyek a szél miatt
mozdulnak el.

Ha a palyaszélek a jaték folyaman a jéghez fagyaakjeszélyes lehet a jatékosokra nézve, ezért a
biré donthet ugy, hogy elkezdi, vagy folytatja gkbt ezen palyaszélek nélkiil.

Ugyanez érvényes, haderszél elmozditja a palyaszéleket. llyen korulmé&nk@ézott is meg lehet
kezdeni, vagy folytatni lehet a jatékot a palyaskdiélkil.



Cl1.9 A kapuk

Aluminiumbdl vagy mas anyagbol készilt kapuk angafiottak. A kapufakat nem kell faburkolattal
ellatni, ha a fels kapufa és a kapufak pontosan meghatérozott tiedréts pirosra vannak festve.

C1. 10 A labdakosar

A kapus nem mozdithatja el a labdakosarat biréeéély nélkil. Amennyiben ez mégis megtérténne,
birdi figyelmeztetést kell adni. Ha megisndélik az eset, a kapus bintetést kap (5 perc).

C 1. 11 A vilagitas meggyujtasa

Ha a biré azt szeretné, hogy a lampakat bekapksogppal, a meccset megamben vagy félidben
tudatnia kell el a meccs szervégt és a két csapatkapitanyt.



2. szabaly: A felszerelés

2.1 Alabda

A labdanak elfogadott anyagbdl kell készilnie ddgthaté szitinek kell lennie. Ha kemény jégre
ejtik masfél méteres magassagbol, a visszapattakasagalmassagnak szabalyosnak kell lennie,
legaldbbl15 és legfeljebb 30 cm. Az attmak 63 mm- nek kell lennie (+/-2mm) mindendtt, a
sulyanak pedig 60 és 65 gramm kozo6tt, amikor nesaredjak.

2.2 A bot

A botnak fabol vagy mas elfogadott anyagbol kefiZénie. A szélessége sehol nem lépheti at a 7 cm-
t, beleértve a szalagot. A hossza, ami a botoksilén mérertd nem lehet tdbb 125 cm-t. A bot
sarkainak és széleinek lekerekitettnek kell len@sikém alkatrészek nem alkalmazhaték. Hajlitott bo
(hajlitott bot) hasznalata nem megengedett a hagggos bandy-ben, csak a rink-bandy-ben.

2. 3 A korcsolyak

Minden jatékosnak és a birdnak is korcsolyat kisleie a palyan. Nem lehetnek éles pontok vagy
mas ilyen dolgok a korcsolyan, amelyek masokat értigstnek. A csuszofelilet félhatso felszinén
kell lennie egy Mianyagbdl vagy mas elfogadott anyagbdl készlilt gakbn

2. 4 A védifelszerelés

Minden jatékosnak és birébnak megfélsisakot kell viselnie. Ugyanakkor minden jatékdsuzelnie
kell szajvédt is, a kapusnak pedig megfélercvedt.

2.5 Az egyenruhak-hasonl6 egyenruhak

A szerved csapatnak (a hazai csapatnak) bejegyzett egyenkdilaviselnie. Amennyiben két
csapatnak hasonlé egyenruhgja van, a vendégcshitegyenruhat kell viselnie. A csapattagoknak
ugyanolyan szifn egyenruhat és zoknit kell viselnilk. Az egyenruHénnie kell egy dominans
szinnek.

Semleges terlileten az a csapat, amelyiket a progldsz6r emliti jogosult hasznélni a sajat
egyenruhajat. A program menetét a versenybirosagkdél érmefeldobassal, amennyiben nincs mas
eléirds. Az egyenruhdknak olyannak kell lennitk, hé@gynnyen meg lehessen kilonboztetni a két
csapatét. A birg felés mindezeért.

Minden felszerelést jova kell hagyjon a FIB teclamikizottsaga.

Megjegyzések és értelmezések

C2. 1 A jévahagyas jele

A birébnak a meccs &t és a jaték folyaman biztositania kell a labdakatbotokat és mas
felszereléseket a szabalyoknak megéelpl



C2. 2 A bir6 felszerelés ellefrzése

Karpant, fém alkatrészek, csavarok és hasonld eskkidem megengedettek a boton. A birénak kell
ellendrizni kérésre a botokat és mas eszkdzoket a mdétts Az érmefeldobassal kapcsolatban a
térfelekért a csapatkapitanyoknak meg kelbsé@enitik, hogy a csapataik altal hasznalt minden
felszerelés a szabalyzatnak megtelés hogy a jatékosok a 2. fejezetben foglaltaknakfeleben
hasznaljak a védelszerelést. A csapatkapitany a féfekzért a csapatat iltetn. Ha egy jatékos még
igy is hianyos felszerelést visel, 5 perces bustképhat. A jatékot szabaditéssel kezdik Ujraa ha
birobnak meg kell allitania a jatékot, hogy megbésee a jatékost. Maskulonben a birénak a
szabalyzatban lefektettek szerint kell eljarnia.jaéékosoknak, akiket a hianyos felszerelés miatt
kuldenek le a palyardl, jeleznitk kell a bironakjilkor ismét a palyara Iépnek, hogy a felszerelést
kiegészitették.

C2. 3 Jatékosok, akik elveszitik a felszereléstiket

A jatékosnak, aki a meccs folyaman torténetesemrselli a védfelszerelését (sisak, arcmaszk,
szajvéd, mianyag gomb a korcsolyan, stb.) engedni kell, hogg mégigjatssza azt a helyzetet,
amiben benne van. Ezt kodeh azonnal ki kell egészitenie a felszerelést. abékyzat megszegéséert
szabadUtés és 5 perc biintetés jar.

C2. 4 Késés hianyos felszerelés miatt

A birénak hatarozottan kell fellépnie azon jatékbszemben, aki akadalyozza a jatékot a korcolya
befizésével, vagy pl. azzal, hogy a kefizty jégre teszi, stb. Minden felszerelés korrekatithoz a
padhoz koézel kell csindlni, ahova a jatékost kilddnennyiben a jatékos ezzel a viselkedésével
akadalyozza a jatékot, meg kell biintetni (5 percre)

C2. 5 Labda, amelyik beleakad a korcsolyaba vagyfealszerelésbe

Ha a jaték alatt a labda beleakad a korcsolyabg aggtékos mas felszerelésébe, a jatékot meg kell
allitani és bir6i labdabedobassal Gjrainditani.

C2. 6 A szervet# kotelességei

A szerved felelossége, hogy elegetidszamua labda legyen (legalabb 6 db) és minden ldpun
labdakosar. A labdakosarnak nem szabad olyannaleldmogy artson a jatékosoknak.

C2.7 Szinek

A korcsolyak, botok, és szalagok szine eltérhabdaétol.



3. szabaly: A résztvedk szama

3.2 A résztvewk szama a meccs elején

A Bandy meccset két csapat jatssza, egyenkénttékogsal, akik k6zll az egyik a kapus, a masik
pedig a biré. A csapat nem jogosult ra, hogy medjkeea meccset kevesebb, mint 8 emberrel.

Minden csapat hasznéalhat 4 tartalékost.

Joval meccs kezdetedodt a birdknak at kell adni egy csapatnévsort. H¥esor nem tartalmazhat
kevesebbet 8 névnél és nem tobbet 15-nél. A listditan feltlintethét a cserekapus is, de ez nem
szlikséges, ha kevesebb, mint 15 jatékost tartadnista. Minden cserejatékos hasznalhaté normalis
csapatjatékoskent, ha kevesebb, mint 15 jatékas van

A felsorakozo6 csapat 6sszetételén a jaték megkeagdéket valtoztatni. Ha egy jatékos nincs rajta a
birbnak atadott listAn a meccsdtt| varnia kell, amig a biré atelléinzi azt a sztinetben, még ha a
csapatnak 15-nél kevesebb vagy csak 11 jatékosstéa.l Ha egy ilyen jatékos elkezdi a jatékot,
lekildhet a palyardl és a csapat kap 10 perc blntetést.

3. 2 A jatékosok cseréje

A jatékosok cseréje korlatlan szamban és barmilaték folyaman. A bejdy jatékos nem léphet a
palyara addig, amig a kilégatékos nem hagyta el a palyat (nem lépi at agpahglét). A jatekos
cserére a kijelolt tertleten kell sor keruljon (&k. 2 szabdly). A birbnak nem szikséges tudnia a
cserékél.

Ha egy jatékos atlépi az oldalvonalat vagy az alapiat azért, hogy mutassa, hogy nem vesz részt az
aktiv, tényleges jatékban vagy valamilyen méasgiéeies indokbdl teszi ezt, nem tekinthetyannak,
aki a cserét szeretné.

Az olyan sérult jatekos, akit nem helyettesiterigmikor ismét csatlakozhat a jatékhoz. Ugyanez
vonatkozik arra a jatékosra is, aki azért hagyja ghlyat, hogy a felszerelését rendbe hozza.

Az a sérllt jatékos, akit helyettesitenek, barltvhgyhatja a palyat a birdi figyelmeztetésre.

3. 3 Jatékosok belépése, akiketdoleg lekuldtek a palyarol.

A jatékosok, akik korlatozott éartamu bintetést kaptak, Gjra palyara Iéphetrjékék félbeszakitasa
nélkdl, miutAn a meccs titkara vagy a bir0 erre anég az engedélyt. A belépésnek mindig az
oldalvonal kdzéppontjardél kell megtorténnie.

A bintetett jatékos nem helyettesithet biintetési idl alatt. Ez aldl kivétel, amikor a szabalysértés
blintetitéshez vagy kébbi golhoz vezet. llyen kivételes esetben a blstdat#szak személyes
blntetésnek tekinthé&t

A buntet Utés nem tekintétteljesnek, ha a labda a blntetési terlleten kiatilvagy goltének.

A jatékos, akit a meccs fennmaradé részében megfnight nem Iéphet ismét palyara a hosszabbitas
alatt. Nem helyettesithemas jatékossal sem.



3. 4 A kapitany

Annak a jatékosnak, aki a csapat kapitanya, egglded 8 cm széles karszalagot kell viselnie a bal
fels karjan. A karszalagnak olyan séfrek kell lennie, hogy nyiltan megkllénboztegsea tébbi
egyenruhatol.

Amennyiben a kapitdnyt megbintetik a meccs hatéalégzében, vagy olyan sulyosan megsérl,
hogy nem tud tovabb részt venni a meccsen, a s#eegy masik jatékosnak kell atvennie, akinek
szintén viselnie kell a bir6 karszalagjat.

A csapatkapitany, akit ideiglenesen lekildeneklgapél, tovabbra is kapitanyi szerepben marad

Megjegyzések és értelmezések

C3. 1 Elégtelen szdmu jatékos a meccs kezdetén

Ha a jaték kezdetén a csapatnak egy vagy tobkogads hianyzik, pl. késés miatt, a csapat jodasul
jaték megkezdésére a jelendéyatékosokkal, még ha kozulik néhanyan cserejakékosis
szerepelnek a jatékos listan.

Amennyiben az adminisztracié ugy dont, a &§atékosok, akik nincsenek rajta a listan, részt
csatlakozhatnak a jatékhoz a biro értesitése utan.

A csapat nem teljes még 11 jatékossal €s 4 csékegdal sem, amig a kapus helyetbgstitfel nem
tintetik. Ez azt jelenti, hogy minden cserejatékasasapatnak jatékosaként szerepelhet, amig 15
jatékos nincs a listan. Egy hidnyos csapat kietesiuj jatékosokkal, amig a meccs tart. Ugyanez
érvényes a hosszabbitdsos meccsekre is, de nem hkka jaték gyztesét bintét itésekkel dontik

el.

C3. 2 8-néal kevesebb jatékossal rendelkézsapat

Ha a jaték elején a csapatnak 8 vagy tébb jelénj@ékosa van, a meccset el kell kezdeni, hacsak
nincs valami olyan killénleges ok, ami miatt aztedl halasztani.

Ha a csapatnak kevesebb, mint 8 elérlji@iekosa van, a bir6 nem kezdheti meg a jatékdtirédnak
ilyen esetben el kell dontenie, hogy lefujja-e tkat, vagy elhalasztja a kezdést egy hatarozott
idétartamon belul, amig a csapat 6ssfgigggalabb 8 jatékost.

C3. 3 A jatékosok helyettesitésére és Ujra-belépésdijeldlt hely

Amint azt az 1. 3.-mas szabaly leirja, a jatékokelkettesitése és palyara lépése a pirosra festett
palyaszéleken torténik (a padolste). Annak a jatékosnak, akit helyettesitenek, @l kagynia a
palyat, miebtt a cserejatékos csatlakozik a jatékhoz. Hibagy/eltelsités esetén a helyettésit
jatékosnak 5 perc buntetést kell adni.

C3. 4 Amikor a jelenléw jatékosok letszama kevesebb, mint fele az ellenfék
Ha ugy alakulna, hogy a csapatnak annyi sérilt Viagmtetett jatékosa van a meccs hatlév

részében, hogy a csapat létszdma kevesebb, nerdafadllenfélnek, a bird ledllithatja a meccsetaAz
jatékos, akit hatarozottéde bintettek meg, ilyen esetben rendelkezésrgaaékosnak tekinthét



C3. 5 A jatékos lista elkészitiének és a csapatmenedzser fetslsége

Egy csapatnak kell rendelkezni egy személlyel felklés a csapatért (a csapatvéieis egy olyannal
is, aki felebs a jatékos listaért. A jatékosok személye melketlistanak tartalmaznia kell egy
legfeljebb 5 személyi all6 csapatvezét névsort, akik a cserejatékos padon tartozkodhadnigték
folyaman.

C3. 6 A csapatvezdik és cserejatekosok

A csapatvezéknek és cserejatékosoknak- 6sszesen nem t6bb 9makik kozil 5-en csapatvedkt

a jaték folyaman a kdzépvonal kozelében az oldalam kivil kell elhelyezkednitk. Ha vannak
rendelkezésre all6 padok, akkor hasznalniuk ketlkaz A csapatvezék csak indokolt esetben

hagyhatjak el a padokat, hogy a jatékosoknak indmitt adjanak. Ezt pedig nem tehetik olyan
modon, amivel a jaték menetét zavarjak.

Ha a padon tartézkodd személy vét a helyes visétkeskabalyai ellen, figyelmeztetésben kell
részesiteni. Eét tudatni kell a jaték titkarat is. Az ilyen jellédpiintetés az ,altalanos figyelmeztetés a
cserepadnak”.

Amennyiben a csapatved&tés cserejatekosok a figyelmeztetések ellenéfelytatjak a helytelen
viselkedést, a biré az alabbiak szerint blntethet:

Ha csapatvezétol van szo, ki kell kildeni a nék kdzé. Ha cserejatékosrol, ki kell kildeni az
0ltozébe. Mindkét esetben a csapatlétszamot a palyarkestédni kell 1 jatékossal 10 percre. A
birénak kell megjeldlnie egy jatékost, aki résztt wejatékban, amikor az félbeszakadt. Ezen szabaly
szerint a buntetés nem tekinthszemeélyi buntetésnek arra a személyre nézvea ddapitany lekild a
palyarol.

Amennyiben sulyosabb viselkedésbeli vétséget kédketh a csapatvezik és a cserejatékosok, ilyen

jellegi buntetés kiszabhatodelketes figyelmeztetés nélkdl is.

Figyelmeztetés esetében sarga, a palyarol valoldéklesetében pedig piros lapot kapnak
csapatvezék és a cserejatékosok. Ezeket a figyelmeztetédeké&ell irni a meccs jegykonyvébe,
hogy a bir6 tovabbitsa azt az adminisztracio felé.



4. szabaly: A jatékido

4. 1 Kbzonséges jatekidl
Egy meccs kétszer 45 perces féhdl all, hacsak a szabalyok masként nem rendelkeznek.

Rendkivili kérilmények kozott ifsi hdesés vagy nagy hideg) a biré donthet gy, hilgly, tmint két
részre osztja a jatékot. Ennek is bele kell keelénmeccs jegykonyvébe.

A. Jatékidé életkorok szerinti osztalyok esetében
Eletkorok szerinti osztalyok esetében a jatékid alabbiak szerint alakul:

» 19 éves vagy annal fiatalabb jatékosok: kétszgretb

» 17 éves vagy annal fiatalabb jatékosok: kétszgretd

» 15 éves vagy annal fiatalabb jatékosok: kétszgre30

» 13 éves vagy annal fiatalabb jatékosok: kétszgre2b
Az éaltalanos iskolaban jatszott meccseknek is két82 percnek kell lennie. A fent emlitett szabklyo
érvényesek, hacsak a versenybirésag masként nelelkenik.

4. 2 Ermefeldobas és a jatékidl
A. Ermefeldobas

A jaték kezdete étt a bird feldob egy érmét és a szerencsés csagmejdonteni, hogy a labdaval
kezd vagy térfelet valaszt.

Az els félidé utan a csapatok térfelet cserélnek. Az a csapat]yék nem a kezdl volt az el$
félidoben, kezdeni fog a labdaval a masodikban.

Ugyanez az eljaras érvényes, ha a jatekiodsszabbodik (hosszabbitas esetén; 2x15 perc)amgy
.arany gol’esetében.

B. A kezdutés

A jaték az egyik csapat kedigtésévekezdidik a palya kozepét, miutan a biré megfijja a sipjat.
A labdanak legalabb 20 cm-t kell gurulnia a palghaihoz, hogy a jatékban résztéaek lehessen
tekinteni. Kbézépkezdéskor minden jatékosnak a sajélén kell tartézkodni, és nem Iéphetik at a
kézépvonalat, amig a labda a jatékba nem Kkerilt. aHe&Amado jatékosok egyike atlépi a
kozépvonalat a kesdtés ebtt, a masik csapat szabaditést kap ott, ahol &ostatlépte a
k6zépvonalat.

Az ellenfél nem lehet 5 méternél kozelebb a labdahda a szabadités nem a szabalyoknak
megfeleben torténik, Gjat kell kezdeni. Az ddzadmlalas az elsszabalyos szabadiutésnél k&did.
Ugyanez vonatkozik a szabaditésre a masodikofezial

Az a jatékos, aki et&ként érintette a labdat a szabadutéskor, nem étirdht ismét, amig valamelyik
masik jatékos nem tette azt.



4.3 Hosszabbitas

Ha a normal jatékidl utdn a meccsnek nincsdpgese, hosszabbitas lehetséges az eredmény ellontés
végett. Hosszabbitas lehet, ha azt a versenybiréli§agtesen eldontotte, vagy sz&teésben ki van
kotve a meccs szabalyzataban.

A hosszabbitas két mddon lehetséges:
A. Normal hosszabbitas
Ha a hosszabbitas a szabdlyokban le van fektewemd@sként nem rendelkeznek, a jaték
meghosszabbithato kétszer 15 perces menetekketk®tiriélidst a veégeéig kell jatszani, és ha
nincs gyztes a hosszabbitas utan, Ujrajatszas kell.

B. Az elss gol gy6z (arany gol)

A meccs ditt kikdthet, hogy gyztes csapat nélkil a normal jatékidtal a végeredmény
eldontheb az ,el$ gol gyz” vagy az ,arany gol” alkalmazasaval.

Ebben az esetben a meccs kétszer 15 perces mezieteb@ghosszabbithatd, de azonnal be kell
fejezni, amint az egyik csapat gdit |

Amennyiben egyik csapat se ¢olt a kétszer 15 perces hosszabbitds alatt, ereggényt a
blntet Utések versenyének kell elddntenie. Lasd a 1®adyta

C. Hosszabbitas életkor szerint meghatarozott csoporkaak

19 éves vagy annal fiatalabb jatékosok, illetveét@s vagy annal fiatalabb jatékosok esetében a
hosszabbitast kétszer 10 perces menetekben ksltajt 15 éves vagy annal fiatalabb
jatékosoknak kétszer 5 perc adhato.

Ha a versenybirdésagseletesen ugy dont, ezekben a csoportokban is eleibrahatek az ,.els gol
gyéz” (arany gol) alapjan.

4.4 Szinetek

A. Normdl sziinet
Az elsy és masodik féliél kozott egy legalabb 5 perces és nem tébb, mimtetfes sziinetnek kell
lenni. A csapatok jogosultak egy hatékony 5 pepilesnésre.

B. Szinet a normalis jatékid és a hosszabbitas kdzott
A normalis jatékid és a hosszabbitas kdzo6tti sziinet 5 perces lehjateRosoknak a palyan kell
maradniuk.

C. Szunet a hosszabbitas két forduléja kozott
Nincs sziinet a hosszabbitas két forduldja kozott.

D. A birg hataskore
A szlnetek hosszanak mindig a fent leirtaknak melgfeek kell lenni, de a birénak jogaban all
eltérni etél, ha kilénleges oka van ra.



4.5 A jaték torlése vagy megszakitasa

Ha torténik valami a jaték folyaman vagytié, ami a meccs sportsédrefejezését lehetetlenné teszi,
a bird sajat belatasa szerint lefajhatja, vagyegtiakithatja a meccset. Hangsulyozni kell, hogir@ b
legfontosabb kotelessége a meccset végigjatszatniazt jelenti, hogy nagyon nyomos oknak kell
lenni a jaték torlésére vagy elhalasztasara.

Ezek az okok lehetnek a kedéden idsjaras, a palya rossz megvilagitasa, hasznalhatadliga vagy
a hidnyossagok a palyat iléetn (a kapu, a hatarvonalak).

A jaték lefujasdnak vagy félbeszakitdsanak okaitkedl irni a meccs jegykonyvében a
versenybirésag szamara.

4. 6 A jaték Ujrakezdése megszakitas utan (biréi klabedobas)

Amikor a jaték ideiglenesen félbeszakad, Ujra keltdeni egy biréi labda bedobassal azon a helyen,
ahol a labda elhelyezkedett a jaték megszakitasatdglontjiadban. Amennyiben a labda a buitet
terlleten belll volt, amikor a jaték félbeszakaalthiroi labdabedobas athelgdik a legktzelebbi
szabadUtési pontra a burdtégrileten.

Birdi labdabedobas esetén minden csapatbol egkositegymassal szemben helyezkedik el hattal a
sajat alapvonalanak. A botokat egymassal parhuzamias| tartani a labda két oldalan. A labdat nem
szabad megérinteni, amig a bird nem fljja meg jatsiBiroi labdabedobas esetén a labda barmely
irAnyba elbhe®.

Megjegyzések és értelmezések

C4. 1 Idé6hozzaadas

Az id6, ami elveszett a nem normalis korilmények miattobetkezett szinetek kovetkeztében,
hozzaadodik a jatekithdz. Az ilyen idhozzaadasok oka lehet egy jatekos megsérilésecsaggje,
stb.

Az idéhozzaadasrdl a két csapatkapitanyt és a mecceatitkdesiteni kell.
Ha ez az el félid6 vagy a jaték utolsd percében torténik, a két dkap#anyt kérésre csak a
fennmarad¢ idrél kell értesiteni.
A birénak meg kell g§zédnie, hogy a jatéknak nincs akadalya. Kulonosedtekjzaro fejezetében a
birbnak figyelmesnek kell lennie és kiegésziterjatgkidst, ha a csapatok egyike akadalyozza a
jatékot.
C4. 2 Szabalytalan jatékidé

A. Tul hosszu jatékids

Ha a biro tévedégbtiul hosszura engedi egy féligatekidejét, nem érvénytelenithet egyetlen golt
sem, amitdnek, vagy jovahagynak és semmilyen déntést sent,aahusszabbitas alatt hoznak.



B. Tal révid jatékid

Ha bird tévedédith hamarabb lefuj egy félid, és azt elismeri, az alabbiak szerint javithkijezt
a hibat:

Ha a csapatok még a palyan vannak, Ujra kezdhgéitekot arrdl a helyi, ahol a labda utoljara
elhelyezkedett, amikor a meccset lefujtak.

Ha a csapatok mér elértek az 6tibés a hiba az elsfélidoben tortént, a két csapat ugyanazt a
térfelet foglalja el, mint az elsfélidében és lejatsszak azdoid amit elvesztettek a hibazas
kovetkeztében. Aztan az 8l$élidét le kell fujni, a csapatok helyet cserélnek, ardinua jaték
hatralew réeszében nem lehet tovabbi sziinet.

Ha a csapat mar elérte az 6lib2s a hiba a masodik fétiden torténik, a birénak fel kell

szolitania a csapatokat, hogy térjenek vissza gapslés jatsszak le a fennmaraddt.idA
szabadutést annak a csapatnak kell megtennie, ikradiglidé kezdetén tette.

C4. 3 Idéellenérzés

Eqgy félids vége ebtt a birdknak egyeztetnitik kell egymassal di.id

C4. 4 Szélgségesen alacsonydmeérseklet

A nagyon alacsonydmérséklet, ami fagyashoz, vezethet kedtlen idsjarasi feltételnek tekinthét
Alapvethen minusz 25 fokig admérséklet elviselhét ha nincs szél és alacsony a paratartalom.
Nedves levegpen és enyhe szélben éerséklet minusz 17 fokig elviselliet

Ha a meccset nagyon alacsoriyrérsekleten jatsszak, a bird 5-10 percig lealjgh@ameccset, hogy a
jatékosoknak legyen lekestegiik felmelegedni. A jaték haromszor 30 percemgeasokban jatszhato,

mindegyik k6zott 5-10 perces sziinetekkel.

A meleged szinet utan a jatékot biréi labdabedobassal kell kezdeni a kozépponttol. A birénak
emlékeznie kell, hogy a térfélcsere 45 perces jataék van.

C4.5 A meccs torlése alacsonymérséklet miatt

A biré térolheti a meccset, ha alacsonybmbBrséklet.

Amennyiben a bir6 még nem érkezett meg a jatékshilgre, kapcsolatba léphet a versenybirdésaggal,
akik eldontik, hogy mi térténjen.

llyen esetekben ajanlatos a jozanészre hallgatni.

C4.6 Siri hoesés

Siri hoesés kovetkeztében a jégpalya jatékra alkalmmetlaalhat, ilyenkor a birénak kell dontenie
arrol, hogy harom peridédusra osztja a meccsét, hdgyva a hoeltakaritasnak. A biro a jatékib
félbeszakithatja és elrendelheti a hoeltakariggsgdott korilmények ezt indokoltta teszik.

C4.7 A diri kod

A siirit kod szintén akadalya lehet a jatéknak, amennyibkiad miatt a biré nem latja a labdéat és a
jatékosokat, az alabbi szabalyok érvényesek:



A. Sirid kod meccs ékt

Ha a jaték még nem ke&ditt el, elhalaszthaté addig, amig a kod felsZathennyiben nem
ritkul 45 percen belil, a meccset el kell halasztan

B. Surt kod, amely a meccs folyaman szall le

Ha a meccs mar elkeddott és a kod lehetetlenné teszi jaték iranyitasékor az
félbeszakithatd. Ez egyszer, vagy akér tobbszéragtorténhet. Ha a megszakitasok egyiket
tullépi a 30 percet, a jatekot le kell fajni.



5. szabaly: A Jatékos jogai

A kapus a sajat buntgertletén belll védhet a jégre, hogy megallitsa a labdat. Semelyik
masik jatékosnak nem megengedett, hogy a jégre veagat a labda megallitasa céljabdél, vagy hogy
egy ellenfelet akadalyozza. Az a jatekos, aki a&mnétekszik nem tekinthétrésztvewnek, és nem
hasznalhatja a botjat.

Csak a kapus vehet részt vagy avatkozhat jatékivahaésznélata nélkul. A torott bottal

rendelked jatékos nem vehet részt a jatékban, étiehem kap 0j botot. Személyesen neki kell
eltavolitani a torott botdarabokat a jégpalyarol.

C5. 1 Jatékosok bot nélkil
Az olyan jatékos, aki a botjat a kezében hozzatékpan résztvéwek tekinthet.

Azokat a meényjatékosokat, akik beavatkoznak vagy részt vesangatékban bot nélkil, illetve
torott botrésszel, meg kell bintetni. (5 perc)

C5. 2 Jatékosok, akik véletlenul érintik meg a jege

Azok a jatékosok, akik véletlenll, nem szandékasartik meg a jeget, részt vehetnek a jatékban.
C5. 3 Jatékosok térdal helyzetben

Ha a jatékos térdélhelyzetben van, jatékon kivilinek tekintére&s nem érintheti meg a labdat.

C5. 4 Jatékosok, akik a jégre vetik magukat

Azokat a meényjatékosokat, akik szandékosan vetik magukat i jégpgy megallitsak az ellenfelet,
meg kell buntetni (10 perc). Ha 0sszeltkozésrelkaoiia bintetési tertleten belll, a bird biihtet
utést itélhet meg.

C5.5 A kapus, aki a jégre veti magat

A kapus a sajat buntgeruletén belll a jégre vetheti magat, hogy metgalla labdat. Ha esetleg a
kapus Osszeltkdozne egy ellenféllel ielelérné a labdat, megakadélyozva ezzel egy egsstle
gollehetseget, a biré bunietitést itélhet. (a kapus 10percre blntéhet

C5. 6 Kapus, aki a sajat buintedtertletén kivil jatszik

Az a kapus, aki a sajat burdwriletén kivil jatszik, ugyan olyan szabalyoknakdebdik ala, mint a
meznyjatékosok. (lasd C5. 4. szabaly)



C5. 7 Torott bot

Az a jatékos, akinek torott a botja, személyesdealde azért, hogy eltavolitsa a bot darabjait a
jégpalyarol. Azokat a jatékosokat, akik ezt elmuligdk, meg kell buntetni. (5percre)

C5. 8 Jatékosok, akik véletlentl kertlnek a palyarkivilre

Azt a jatékost, aki véletlenul sodrédik a palyawnikie, jatszhat a labdaval, még ha a korcsolyaggy va
a korcsolya egy része a palyan kivil van.

Az a jatékos, aki jatékhelyzetben véletlenll magyaiz alapvonalon, Gjra a péalyara léphet ott, ahol
elhagyta azt.

C5.9 A cserejatékos belépése

Azok a jatékosok, akik teljesen a palyan kivil kekednek el (cserejatékosok, biintetés alatt allo
jatékosok, vagy olyanok, akik tul k@ érkeztek), legalabb egyik korcsolyajukkal a palyéell
lennidk, miebtt a jatékot megtudjak kezdeni. Mdll a palyan belilre kertilnek, nem tekintileta
jatékban résztvédknek.



6. szabaly: A kapus

6.1 A kapus felszerelése

A kapusnak olyan felszerelést kell viselnie, amélyathatban megkulonbozteti a tébbi jatékostol. A
bot hasznalata nem megengedett a szamara.

6.2 Szandékos hazaadas a sajat kapusnak

Azt a labdat, melyet szandékosan haza adnak aksgjésnak, nem szabad elkapni, megdllitani, vagy
kézzel felvenni. A kapus megallithatja a labdatoackolyajaval, vagy a testével és aztan elrughatja.
Ellenkez esetben szabadiités itéthebeg. Ha a kapus helytelenil megdllitia a labdiaréja a
tamadod csapat tiszta golhelyzetét, bitnteés itelhét meg és a kapus 5 perces blntetést kap.

6.3 Amit a kapus a bunteé terileten belll tehet

A buntet tertleten belll a kapus hasznalhatja a korcsoBgibarmely testrészeét, hogy megallitsa,
megtartsa, megusse, vagy megrugja a labdat.

A kapus nem tarthatja a labdat egy, vagy két késdzehasodpercnél tovabb. Ezen tuldem a
kapusnak a jégre kell dobni, vagy helyezni a labdagy mas jatékos tudjon jatszani vele. Az 5
masodperces korlatozas attdl a pillanattol szamdtaamikortdl a kapus birtokaba kertl a labda.

A golutéesre vonatkozo szabalyokat a 10. 1-es sydbélalmazza, illetve a 10. szabalyhoz tartozo
értelmezések és megjegyzések.

6.4 Amit a kapus a sajat buntedteriletén kivil tehet
Sajat biuntét tertletén kivil a kapus megdllithatjia a labdagyv@anyithatja a testével, illetve
korcsolyajaval. A buntétertleten kivil nem éllithatja meg, nem tarthatjam Utheti, illetve nem
irdnyithatja a labdat a kezével, illetve a karjaval
6.5 Bulntetések, ha a kapus megszegi a szabalyokat
A. A kapus jatékot akadalyoz6 tevékenysége
Ha a gollovéssel kapcsolatban a jatékot akadalygzz&apus figyelmeztetést kap, és az
ellenfélnek szabadutést kell itélni. Amennyibennezgismeéibdik, a kapust 5 percre kell
blntetni. A kapus obstrukcios jatékot akadalyox@kenységének részletes leirasa a 10-es
szabalyban, illetve a hozza tartozo megjegyzése&bamtelmezésekben talalhato.
B. A kapus tevékenysége a buitegrileten beldl
A kapus a buntét terlileten belll megallithatja, tarthatja, eldoidamegutheti, illetve
elrlghatja a labdat barmely testrészével, beleértarjat és a kezét is. Ezékeltekintve a
meznyjatékosokkal egyutt blntetldeteszélyes vagy szabalytalan jaték miatt.

C. A kapus tevékenyseége a buitegrileten kival

Amikor a kapus a buntétterileten kivil tevékenykedik, ugyanolyan szabélgta esik,
mint a tébbi meényjatékos.



6.6 A kapust érin% bluntetések

Ha a kapus 5 vagy 10 perces blintetés alatt vagem jmaradhat, és a ndayjatékosok szama egyel
csokken. A csapatkapitany dont arrol, hogy melgljés tolti le a biintetésidl Amennyiben a kapus
piros lapot kap, el kell hagynia a palyat, és &aazbbe kell mennie.

Ha a csapatnak kevesebb, mint 15 jatékosa vartam l{81+4 cserejatékos), barmely csapatjatékos
helyettesitheti a kapust.

Ha 15 jatékos van a Iistgn, egy jatékost kell mélje mint a kapus helyettesét, és cs@k
helyettesitheti a kapust (cs@kallhat be a kapus helyett).

6.7 A sérllt kapus helyettesitése

Azok a szabalyok, amelyek érvényesek a palyardildgitt kapus helyettesitésére, vonatkoznak a
sérult kapus helyettesitésére is.

6.8 Amikor a kapus nem képes eldobni a labdat

Ha a kapus sérllés kovetkeztében nem képes eldolaiddat, vagy megszabadulni attél, a bird
megéllitia a jatékot. A jaték birdi labdabedobag&ate-off) kezddik Gjra a binteét vonalon €%
legkdzelebbi szabadutési ponton.

6.9 AKkapus, aki helyet cserél egy méayjatékossal

Amennyiben a csapatnak kevesebb, mint 15 jatékesa (¥1+4), a kapus helyet cserélhet egy
meznyjatékossal, de gfra birét még a helycseresél tudatni kell.

6. 10 A kapust nem akadalyozhatjak a mdinyjatékosok

Egy kapus a buntéttertletén belil nem akadalyozhaté meg abban, kogygye a labdakoséarbdl a
labdat, hogy azt ismét a jatékba helyezze.

Az ellenfél, aki mégis ugy tesz, figyelmeztetéshészesil. Amennyiben az eset megisul, a
jatékost le kell killdeni a pélyardl 5 percre.



7. szabaly: Jaték a labdaval

7.1 Utések a bottal

A jatékos megitheti, megallithatja, terelheti, vagggaval viheti a labdat, amennyiben az a pont, aho
a labdat megdti az gjevel, nincs magasabban, mint a valla felegyendstathelyzetben.

7.2 Alabda terelése

A jatékos, aki korcsolyaval a jégen all, irAnyithad labdat a korcsolyaival, vagy a testével. llyen
jellegi iranyitds nem megengedett, amennyiben a kezéatkangy a fejét hasznalja. A jatékos
ugorhat is a jédt, hogy megisse, vagy megdllitsa a labdat, illeftieanyitsa azt egy masik

jatékosnak, de csak akkor, ha a masikat ezzel siéhemieszélynek nem teszi ki.

Az a jatékos, aki akar a korcsolyaval, akar a vettgnaga felé iranyitja a labdat, csak egyszertiehe
meg, még migitt a bottal és labdaval jatszani kezd.

7.3 Alabda kézzel, illetve magas bottal, vagy fej torténé megallitasa

A meznyjatékosok nem allithatjadk meg a labdat kézzelyvigjjel. Ha egy jatékos szandékosan
megallitja a labdat a kezével, vagy a vallmagasdagagasabbra tartott bottal, illetve karral, flejge
jatékot meg kell allitani és az ellenfél csapatbsrhitést kap. Ha a labda szabalytalan megalléasa
blntet tertleten belll torténik, és ez hatarozottaing jelent a védekézcsapatnak, buni@tutést
kell itélni.

7.4 Ha alabda meguti a birét

Ha a labda a péalyan barhol meguti a birét, ésd@rbbz juttatja a csapatok egyikét, a jatékot mdh ke
allitani, és biroi labdabedobassal (face-off) kdiftatni. (lasd még a 9. szabalyt és a C9. 1)

C7.1 Magas bot

A labdanak barmilyen megitése vagy megallitasa ti@imagassag folott, és buntetést von maga
utan. A vallmagassag a jatékos felegyenesedetielgzetében érteidgd amikor a korcsolyaval a jégen
all.

C7. 2 Utések a tobbi jatékossal valo kdzelségben

A vallmagassag alatti Utések is buntetard lehetnek, amennyiben azok mas jatékosokra nézve
veszélyt jelentenek. Példaként emlittedt a teniszben a masik jatékossal szoros kozelségbe
veégrehajtott Gtések. Az Ugynevezett szuras is kaatkd a tobbi jatékos szamara. A birénak szigortan
blntetni kell mindenfajta jatéktevékenységet, amelzélyezteti a tobbi jatékost.

C7. 3 A labda szabélytalan megallitasa, amelydinyel jar

Ez a gollovés hatarozott esélyének megakadalyogdeéti.



8. szabaly: Jaték az ellenféllel szemben

8.1 Az ellenfél megitése, megrugasa, illetve kékgEténo feltartdsa

Tilos megragni, elgdncsolni, vagy meglokni az didet, illetve kézzel, vagy bottal megutni, vagy
fogni Ot. Szintén nem megengedett az ellenfél megragadasy, kézzel tortah feltartasa. Tilos
tovabbé a botot az ellenfélnek dobni, illetve alkakelé.

8. 2 Az ellenfél akadalyozasa a bot hasznalataban

Tiltott tovabba az ellenfél botjanak megutése, feddse, lenyomasa vagy tartasa, illetve az ellenfél
barmilyen modon tértéhakadalyozasa botjanak hasznalataban.

8. 3 Erészakos jatek

Barmilyen jelled ersszakos, veszélyes vagy szabalytalan jatékot biirketn

8. 4 Olyan ellenfél akadalyozasa, akinél nincs laladbeavatkozas)

Tilos az olyan ellenfelet akadalyozni, akinél niteisda.

8. 5 Elfogadhatd szinidi érintkezés az ellenféllel

Az érintkezés megengedett az ellenféllel, amikgatékosok a labdaval jatszanak. Ez alatt a ,valltol
vallig” torténd érintkezés érterfdés ennek nem lehet célja az ellenfél akadalyoz&saérintkezés
nem lehet diszakos vagy veszélyes.

8. 6 A szabalyok megszegéséeért jaro blntetés

Ezen szabaly megszegéséért szabaditést vagy duatést kell megitélni, amennyiben a
szabalyszegésre a védekezsapat buntéteriletén belll kerllt sor megakadalyozva ezzel egy
gollovési leheiséget. Bizonyos esetekben a tdmadot kell megbiingg®h percre vagy a meccs
héatralew részében).

8. 7 Az ellenfél elgadncsoléasa Iévhelyzetben a buntebtertleten kivl

Ha az utolsé véilelgancsolja az ellenfelet egy olyan helyzetberikama tamadd a kapu felé tart és a
szabalyszegés egy hatarozott gollovési helyzes# liehetetlenné, szabaduitést kell megitélni és a
szabalyszef) jatékosnak személy szerint egy piros lapot kelli.ath csapat igy csokkentett szamu

jatékossal jatszik tovabb 10 percet). Amennyibereldenfél elbuktatasa északosan tortént, piros
lapot kell megitélni a meccs hatratenészében a 17. 6 szabalyban leirtaknak megégiel

C8. 1 Elfogadhatatlan érintkezés az ellenféllel

A birénak nem szabad haboznia, ha szabalydérhadasokat kell megakadalyoznia az ellenféllel
szemben, kilénosen, ha olyan esdtekan sz4, amikor az ellenfél valamely testrészés iéri. Az
ilyen jelledi tamadast blntetni kell, barmely a palya barmedygéa is kerlljon ra sor.



C8. 2 Az ellenfél meglitése a bottal, amikor az negikerul
A. Helyzet a labdaval elérhéttavolsagon belil

Ha egy jatékos megprobalja megitni az ellenfelbottal, amikor a labda elérletavolsagon belil
van és az nem sikerul, szabadutést kell megitanivégil bintetést a jatékosnak. Budilieds
megitélésére nincs sziilkség még akkor sem, hausdabita a védekézcsapat biuntétteriletén belll
kerdl sor.

B. Helyzet a labdaval elérhéttavolsagon kivul

Ha egy jatékos megprobalja megitni az ellenfeletikar a labda nincs elértietavolsagban és az
nem sikerll, a jatékost ugy kell biuntetni, minthagiitdtte volna ellenfelét. Szabadtést kell
megitélni, ha a szituaciora a budteertleten kivul kertl sor és burdeftést, ha a védekézsapat
blnteb tertletén belll. Mindemellett a jatékost is meth kéntetni.

C8. 3 A labda ,elérhet tavolsagon beliul” fogalom értelmezése

A labda akkor van elérh&tavolsagra egy jatékos szamara, ha a jaték kixtetki#anataban jatszani
tud vele.

C8. 4 A botra mért ttések

Az ellenfél botjara mért barmilyen ités nem megedetjeés biinteterdd Ha egy jatékos egy, a botjara

mért nem szabdlyos Utés kdvetkeztében a labdalyarplkititi, szabaditést vagy burdatést kell
megitélni a szamara.

C8. 5 Az ellenfélre valo ratapadas

Nem megengedett a jatékos szandékos ratapadasa akaghalyozasa a labdatél valo eléshet
tavolsagon kivil. Az ilyen jelldgviselkedés, akadalyozasnak @8l és a birénak figyelmeztetést
kell adnia az akadalyozo jatékosnak, illetve széatesl kell megitélnie. Amennyiben az akadalyozas
megismeétbdik ugyanazon jatékos vagy mas csapattérs altakémak szabaditést kell megitélnie, és
le kell kildenie a palyarol az akadalyozo jateKégpercre).

C8. 6 Az ellenfél elgancsolasa a bunteterileten kivl

Ahhoz, hogy a bir@iros lapot itéljen meg egy goélhelyzet megakad@gazmiatt, amely az ellenfél
elgancsolasa altal torténik, a kovetkdeltételeknek kell érvényestilni:

A tdmado, akit elgancsolnak kell, hogy
» arccal a kapu fellé nézzen
* ne az oldalvonalak iranyaba tartson
» elhagyja a kbzépvonalat
* akapu felé tartson
» teljesen szabadon legyen

C8. 7 Az ellenfél elgancsolasa a bunteteruleten belll

Egy golhelyzet megakadalyozasa az ellenfél elgdasadaltal, amely a buntetertleten belll torténik
blnted Gtést von maga utan ésimkn meghatarozott blntetést a szabélytalankodkogszamara.



9. szabaly: A gbl megitélése

A jaték célja a goblszerzés és az a csapat nyelydmagyobb szamu goltl Ha egyik csapat ser |
golt, illetve mindket ugyanannyitd, az eredmény dontetlen.

9. 1 Az érvényes gol
Ha a szabalyok masként nem rendelkeznek, egy ddaradrvéenyes, amikor a labdaval szabalyos
modon jatszanak, és a labda elhagyta a szigoriemtien vett golvonalat a két kapufa és adfels

kapufa kozott.

Golt lehet 6ni kozvetlenll kozépkezdésh biintet Utésldl, szabad Gtesth birdi labdabedobasbol
vagy sarokutésib.

9. 2 Nem érvényes gol

Nem itélhe® meg a gél, amennyiben a tamadé jatékos szandékmaspmem szandékosamkapuba
iranyitja a labdat barmely testrészével vagy asay@javal. GOlt csak a bottal lehéni.

Golt nem lehetdni kozvetlentl a tamadd csapat kapusanak labdd &g koveten.

9. 3 Ha a kapu elmozdul az eredeti helyzetéb

Ha a kaput valamilyen oknal fogva elmozditottakeazdeti helyzeté, a bironak meg kell itélnie a
golt, ha ugy Vvéli, hogy a labda elhagyta a gélvanal kapufak kdzott és a félkapufa magassaga
alatt.

9. 4 A golt koveb kbzépkezdeés

A gollovést kévetien a masik csapatnak kozépkezdést kell végrehajtapalya kbzépvonalardl agy,
ahogy a meccs elején.

Ha egy golt a félid vége felé dnek, a két csapatnak a palya kdzepén kell elhetghrla kozépkezdés
miatt, még ha a félitlle is telik. Mindez azért torténik, hogy megsgitse a megitélt gol tényeét.

Ez aldl csak egyetlen eset képez kivételt: amikaany gol” elve (Hirtelen halal) érvényestl, nem
kovetkezhet kbzépkezdés a megitélt gol utan.

C9.1 Amikor a labda meguti a birot
Ha a botutésti szarmazé labda meguti a birét, és aztan a kakertis, a gol nem érvényes.
C9. 2 Amikor egy labda megit egy csapattarsat, vagllenfelet

Ha a botitéstl szarmaz6 labda megt egy ellenfelet, majd a kagabll, a gol érvényes. A tamadd
jatékos utolso Utése, illetve érintése a botja kalyy legyen. Maskilonben a gél nem érvényes.



C9. 3 Amikor a labda megut egy néit

Ha egy szabdlyos labdajaték folyaman a labda megyinést, illetve barki mast, aki nem hivatalos
jatékos és véletlendl tartozkodik a palyan, majdbala a kapuba keril, a gél nem érvényes. A jatékot
ilyenkor birdi labdabedobassal kell Ujrakezdeni.

C9. 4 Ha illetéktelen személy visszatartja a labdat

Ha egy illetéktelen személy megakadalyozza, hodggbala athaladjon a goélvonalon, a gél nem
ervenyes. A jatekot biréi labdabedobassal kellkazdeni.

C9.5 Ha illetéktelen személy megprébalja megallita a labdat

Amennyiben egy illetéktelen személy megprobalja akedalyozni, hogy a labda athaladjon a
golvonalon, de ezen szandéka nem sikerll, a bigitéleeti a golt, ha megvan @égbdve arrdl, hogy
az illetéktelen viselkedés nem befolyasolta a hetbiz

C9. 6 Torott, illetve elejtett bot esete a golhelttel kapcsolatban

Ha a bot a golszerzés pillanataban eltérik, a lakdkell megitélnie, hogy az esemény kockazatot
jelentett-e a résztvék szamara, illetve volt-e valamilyen hatasa a hetlgz Ha Ggy itéli meg, hogy
errél van szo, a gol nem itéliteineg, és a jatékot birdi labdabedobassal kell égaéni. Amennyiben
ilyen eseményre a blinééttés végrehajtasa kdzben keril sor, és a labdpubkakertl, a bluntétlitést
Ujra végre kell hajtani.

C9. 7 Ha a gdlszerzés akkor torténik, amikor a tamdd csapatnak tul sok jatékosa tartézkodik
a palyan

Ha egy csapatnak valamilyen hiba kovetkeztébenstld jatékosa tartdzkodik a palyan, amikor
golszerzésre kerul sor, a gol nem itéheteg. (Ezt még a kdzépkezdéstelészre kell venni)
Ugyanez a szabaly érvényesiil akkor is, ha egygatékkit lekildtek a palyardl, tal koran 1ép be a
jatékba ismét.

C9.8 A nem megitélt gol
Ha a golszerzést kozépkezdés koveti. A gol utolmg érvénytelenithét Amennyiben a bird kébb

megbizonyosodik, hogy a g6l nem volt érvényes, njeleie kell a meccs jeg§kdnyvben a
versenybirdésagnak.



10. szabaly: A labda jatékba helyezése

10.1 Kidobas és szabadités a biintetertleten beldl

Amikor a labdat tullévik az alapvonalon, és az siojatekos, aki kapcsolatban volt a labdaval a
tamadd csapat tagja, a labdat a védéksapat kapusanak kidobasaval kell jatékba helyezni

Kidobast vagy szabaditést a buétadrileten belll lehet végrehajtani. Amig az Utégrehaijtjak,
minden ellenfélnek a binteteruleten kivil kell tartdzkodni.

10. 2 Ha alabda tulmegy az oldalvonalon
Ha a labda tulmegy az oldalvonalon, szabadutébktriesitélni az ellenfél csapatanak.

A labdat 1m-re kell elhelyezni attél a ponttol, khdabda kiment a palyardl, és minden jatékosrzak a
ellenfél csapatabdl legalabb 5m-re kell lenniebal&dl, amikor a szabaditést végrehaijtjak.

10. 3 Sarokités

Ha a labda athalad az alapvonalon, és az utolékgsat aki kapcsolatban volt a labdaval a védékez
csapathoz tartozik, sarokutést kell megitélni aaddncsapatnak.

A sarokutést a legkdzelebbi sarokzaszIotél kellrebgjtani, és a labdat a zaszlo negyed korébe kell
belehelyezni. A bir6nak elléniznie kell, hogy a labdat j0l helyezték-e el, mteljelet ad az Utés
végrehajtasara.

Amikor a sarokutést végrehajtjak, a védeékesapat jatékosainak a gélvonalon, vagy az alapgona
kell lenni, illetve azok mdogoétt, és nem lehetnek, em lehetnek azon a vonalon kivil, amely a
blntet teruletet hatarolja. A botot a jégre lehet helyezgblvonalon, vagy az alapvonalon kivdil.

A tdmado csapat jatékosainak a buhterileten kivil kell lenni, és a sarokitést vegjeianak
kivételével senki sem lehet 5m-nél kdzelebb az valaplhoz. Ha a sarokités végrehajtasanak
pillanataban a tamado jatékosok kozul barki a Héntertleten belil van, a védekezsapat
szabadutést kap ott, ahol a jatékos tullépte alabna

A jatékidst mindkét félidben meg kell hosszabbitani, hogy a sarokitésrekexnjon. Ezutan a
sarokités csak egy Utés, és egy kdzvetlen Utés hmkutestl kozvetlendl lehet goélidini.

C10. 1 Ha az egész labda tulmegy a vonalon

Ha ezen szabalyok értelmében ha a labda tulmegywgken vonalon, az egész labdanak a vonal
tulso szélét is el kell hagynia.



C10. 2 Amikor a labda nekitdik a kapufanak, a keresztradnak, vagy a birénak

A labda még jatékban van, amikor nekiik a kapufak egyikének, vagy a keresztradnak, és
visszakerll a palyara ismét. Ugyanez érvényesulndlaitdik a bironak. Ha esetleg a csapatok
egyike ebnyre tesz szert abbdl, hogy a labda megditi a Wfdij labdabedobast kell megitélni.

C10. 3 A kidobas, a sarokiités, a szabadiités és antdié Utés végrehajtasa

A kidobas, a sarokités, a szabadités és a Biirtet végrehajtdja nem jatszhat a labdaval ismdg a
egy masik jatékos hozza nem ért.

C10. 4 A kidobas szabalya

A kapus személyesen veszi ki a labdat a labdakoseggikéldl. A kapus mozoghat a blndet
terlileten belll, de a labdaval legfeljebb 5 masorige kezében, miélt a jatékba helyezi azt.

A. A jaték akadalyozasa a kidobassal kapcsolatban

A labdat jatékba kell helyezni 5 masodpercen bélikapus nem dobhatja a jégre és foghatja meg a
labdat ismét. Hasonl6képpen nem dobhatja a lablg&egibe és kaphatja el azt.

A birénak elledriznie kell, hogy a kapus nem késlelteti a jatekéren szabalyok megsértését

szabadutéssel kell blntetni, és tovabbi blintetésekka az ilyen jellefy szabalysértések
megismétdnek.

B. A labda, jatékba helyezése kidobassal
A labda ismét jatekban van, amint a kapus beléflyam egyik, vagy mindkét kezében a labdaval.
C. Amikor a kapus bedobja a labdat a kapuba, vagyatéapvonalon tulra

Ha a kapus tuldobja, vagy tullovi a labdat a géblon, az golnak missil, ha pedig az alapvonalon,
sarokutést kell megitélni. Ugyan ez érvényes, alkddsal kapcsolatban is jatékhelyzetben.

D. A kidobast kovex gol

Ha a labda egy szabalyos kidobast kégetkozvetlenll az ellenfél kapujaba keril anélkidgy
barmely mas jatekos hozzéért volna, a gol nemeigineg. A jatékot kidobassal kell Ujrakezdeni. Ha
a csapattol fuggetlendl barmely mas jatékos metjéritabdat egy szabalyos kidobast kdest, €s a
labda a kapuba kertil, a gol érvényes.

E. Az ellenfelek helye a kidobas alatt

Amikor a kidobast végrehajtjak, az 6sszes jatélosizaellenfél csapatabol a buieeruleten kival
kell lenni. Ugyanakkor a kapusnak joga van eldablabdéat, migitt az ellenfelek elhagyjak a biintet
terlletet. Amennyiben az ellenfébalre tesz szert azaltal, hogy a jatékosok egyikedtiitertleten
belll volt, akkor annak a jatékosnak figyelmezteké&l adni, és szabadutést kell megitélni.

F.



G.

Az ellenfél jatékosainak a bumtgjleten kivul kell lenni, és legaldbb 5 m tavglsa Ha egy ellenfél
nincs a megfelélhelyen, és ezalt&), vagy csapata &yhoz jut, szabadutést kell megitélni.

H.
l.

A kapus odadobhatja a labdat egy csapattarsanay @tenfélnek) a buntéttertleten beldl, ha
elkapott egy lovést (a labda még jatékban van).

C10. 5 Szabdalyok a sarokutésre vonatkozoan
A. A meghatarozott vonalak keresztezése

Ha a védjatékosok kozul barki tulmegy a 10. 3-as szabalybwyhatarozott vonalon, és ezaltal
elényre tesz szert, 0j sarokitést kell megitélni, éssapat figyelmeztetést kap. A szabalysértés
kovetkeztében elvesztettdidhozza kell adni a meccsairtamahoz. A bird akkor is figyelmeztetést
adhat a csapatnak és lekuldhet egy jatékost arngély@a az nem foglalja el a helyét meghatarozott
idén beldl.

Ha a tamado jatékosok kozil barki tulmegy a vonalorelstt sarokitésre sor keril, a védekez
csapatnak szabaditést kell megitélni azon a poatui,a jatékos belépett a budtegriletre.

B. A sarokités végrehajtasa

A sarokutést nem lehet szinlelni. Helytelen sarékitégrehajtasa esetén figyelmeztetést kell adni,
annak megisméttiése esetén az utés végrehajtojat meg kell buntetni

C. A sarokzaszl6

A sarokzaszl6 rudja nem mozdithatd el a saroki&Egehajtasakor. Ezen szabaly megszegéséért
figyelmeztetés jar, ismételt megszegéséért azvidégehajtdjat meg kell blintetni.

D. A védeke# csapat biintetett jatékosanak ismételt jatékba Egpé sarokités vonatkozasaban

Ha a védekez csapat jatékosanak bintetése még le is telik,|éphet a palyara akkor, amikor a biro
megitéli a sarokitést, a labda a sarokjelzan és a bird jelt ad az ttés megkezdésére.

Amikor a labda ismét jatékba keriil a sarokdobaseki&n, a kapus nem dobhatja azt kdzvetlenil egy
olyan jatekosnak, aki abban a pillanatban Iép ggpal Ugyanez vonatkozik a blntetett, majd ismét a
palyara 1ép jatékosokra, illetve azon jatékosokra is, akikamalyen mas oknal fogva elhagytak a
palyat és kozvetlenul a sarokités utan lépnek gapmal Ugyanez vonatkozik tovabba azokra a
jatékosokra is, akik azért lépnek a palydra, hoggsapat létszama 11 legyen. Ezen szabdly
megszegeséért szabadutést kell megitélni.



11. szabaly: A les

11. 1 Ales meghatarozasa

Egy jatékos akkor van lesen, ha az ellenfél tenfélélyezkedik el és az ellenfél csapatabdl kevesebb
mint két jatékos (beleértve a kapust is) van ak@déés az ellencsapat hatarvonala k6zott abban a
pillanatban, amikor a jatékos egyik csapattarsaadla labda. Lesnek tekintigbvabba az is, amikor

a jatékos kozelebb van a hatarvonalhoz, mint aaladchikor az jatékban van.

11. 2 A jaték megallitdsa les miatt

A birénak meg kell allitania a jatékot les miaty gzabadutést kell megitélnie, ha egy jatékos
leshelyzetben jut a labdahoz, vagy leshelyzetbemara a jatékot, illetve az ellenfelet, vagy ilyen
helyzetben valamilyen &hyre tesz szert. A jatékos akkor van ilyen helyepttha ebben a pillanatban
megjatssza a labdat.

llyenkor a védekek csapat szabadutést kap és ezt arrél a dlekgll végrehajtani, ahol a jatékos
leshelyzetben volt.

A jatékot nem kell automatikusan leallitani, ha ¢ap¢kos leshelyzetben van, csak ha a jatékosta fen
leirtaknak megfelélen vesz részt a jatékban.

C11. 1 Ales szabaly minden helyzetben érvényes
A les szabaly vonatkozik a szabadtésre, a hiiitésre, a birdi labdabedobéasra és a géldobasra is.
C11. 2 Ha a labda az ellenfelet érinti

Egy les helyzetben lévjatékos megallithatd les miatt, amikor egy csa@psdt atjatssza neki a labdat,
még akkor is, ha az mar majdnem az ellenfélnél van.

C11. 3 Amikor a labda az ellenfélnél van

Egy jatékos nem tekinthilesen 1éének, ha a labda az ellenfdlkerlil hozza.(az ellenfél jatssza at
azt)

C11. 4 Amikor a labda a kapufanak ttdik, majd egy jatékoshoz kertil

Ha a labda a kapufanakéidik, majd egy jatékoshoz kerul, aki leshelyzetbem,vez kdzvetlen
tovabbitasnak mifsil és a jatékot le kell allitani les miatt.

C11. 5 A passziv jatékos leshelyzetben
Egy olyan jatékos, aki leshelyzetben van, de nesz vészt a jatékban és nem is zavarja az ellenfelét

nem allithaté meg les miatt. A bironak tudnia kietigy a les 6nmagaban nem még nem szabalysértés.
Az elészor akkor kovetkezik be, ha a jaték menetére alééraknak megfelél hatast gyakorol. Egy



tamado jatékos leshelyzetben hangsulyozhatja péatss#t az altal, hogy tullépi az oldalvonalat vagy
a hatarvonalat. Ekkor viszont nem léphet a palisirett addig, amig a helyzet fenn all. Amint a labda
a védeke& csapathoz kerdl, a les helyzet mdgsk.

Egy védekeé jatékos nem helyezheti magat jatékon kivil azdttagy atlépi a hatarvonalat vagy az
oldalvonalat. Ez a passzivitasi szabaly csak adéhkra vonatkozik.

C11. 6 A jatékos, aki az ellenfél kapujaba lép
Ha egy jatékos nem szandékosan az ellenfél kapugih, ott maradhat, amig a helyzet véget ér. Ha
ilyenkor nyugalomban marad és semmilyen médon nefoly@solja a jatékot, nem &llithaté meg les

miatt.

Az a jatékos, aki viszont szandékosan lép az dld@pujaba, a jatékban résztéaek tekintend és
megéllithato les helyzet miatt.

C11. 7 A jatékos, aki a labda mogott van

Az a jatékos, aki egy vonalban van az ellenféllajyyw a labda mogott helyezkedik el az ellenfél
hatarvonaladhoz viszonyitva, nem allithatd meg Egzet miatt.

C11. 8 A leshelyzetben l&vjatékos, aki utana megy a labdanak

Egy leshelyzetben Iévjatékos, aki utana megy a labdanak, befolyasoljatékot és megallithato
leshelyzet miatt.

C11. 9 A leshelyzet abban a pillanatban kell megétani, amikor a labda, jatékban van

A leshelyzetet akkor kell megéllapitani (abban lkapatban), amikor a labda jatékban van, és nem
abban a pillanatban, amikor fogadjak. Ez nem dehfg hogy egy lest azonnal meg kell allapitani. A
bir6 szamara talana@lyos is, ha latja, hogy hogyan alakul a helyzemalbhbiakban. Amennyiben a
labda tulmegy az alapvonalon, vagy elkapja a kapuysaiék egy kapuskidobassal folytatodik. Ha a
tamadas sikertelen, és a védeékezapat megszerzi a labdat, semmit sem veszit adzad, ha var a
futtyszoval.

A biré ugy jelzi, hogy var a lefljassal, hogy aj&ba feje felé egyenesen feltartja.



12. szabaly: A szabadités

12. 1 A szabadutés megitélése
A szabaditeés a kovetkizzabalyok megszegésért jar.
1 szabaly: szabalytalan jatek az elektromos vilag#ias palyan

2 szabaly: nem megfelelfelszerelés: bot, korcsolya, vagy a kotéle2dfelszerelés
(vagy 6. szabaly: nem megfeiddapus felszerelés)

3 szabdly: a jatékosok helytelen cseréje
4 szabdly: szabalytalan bir6i labda bedobéas (Fage-off
6. szabaly: a kapus altal elkbvetett szabalytalansigy a kapus elleni tAmadas

10. szabaly: helytelen kapus kidobas, sarokitép; seikor a labda az oldalvonalon kivdl
van.

13. szabaly: a szabadités helytelen végrehajtasa
15. szabaly: a blunt&ités helytelen végrehajtasa
12. 2 A szabadutés megitélhétaz alabbiakeért is
A szabadutések az alabbi szabalyok szerint is glbgtik.
5 szabaly: a jatékos jatékhoz valo joga
7. szabaly: a labdaval tortégaték
8. szabaly: az ellenfél elleni jaték. Komolyabb szgtzhnsagért, amit a sajat

blntettertleten belll kbvetnek el, szabadiités helyettditiitést kell megitélni (lasd a
14. szabaly).

C12. 1 Nem megfelél felszerelés

Ha a biré a jaték folyaman hianyossagot eszlelszdeclést illaien, szabadutést kell megitélnie az
ellenfélnek. Ha a hianyos felszerelést a szlinetbseni észre, nem kell szabaditést megitélni.

C12. 2 Két szabdlytalansag, melyet mindkét csapatgkosai elkdvetnek
Ha két hibat egymas utan elkévetnek, a birénaklsi® kell sipolnia, ha az dlsszabalytalansag

alkalmaval nem élt az @tyszabalyaval (nem alkalmazta azt), a masodik $ptabt@nsag mar csak
figyelmeztetéssel vagy kiéllitassal lehet buntetni.



Ha két jatekos kilénbézcsapatbol egyidéjeg szabalytalansagot kovet el, biréi labdabedokakt
megitélni.

C12. 3 Két szabalytalansag, melyet ugyannak a csapak a tagjai kbvetnek el

Ha ugyannak a csapatnak két jatékosa egdilielgj vagy egymas utan szabalytalansagot kdvetgly v
ha egy jatékos kovet el egyidlgg, vagy egymas utan két hibat, a legsulyosabbédytalansagot kell
blntetni.

C12. 4 Az ebny szabalya

A birénak nem kell megallitania a jatékot a védékesapa altal elkdvetett szabalytalansag miatt, ha a
tamadas a szabdlytalansagot kéeat is folytatddik, €s a biré agy itéli meg, hogydlszerzés
lehetisége fenn all.

A birénak ilyen esetben azoéely szabalyat kell alkalmaznia. Ha a szabdlytalardggn meérték,
hogy a szabalytalankodo jatékost le kell kildepafyardl, a bird ezt agy jelzi, hogy kajat egyemese
feltartja a feje felé, majd a szabalytalankoddk@sga mutat a vizszintes helyzetbensl&arjaval. Ha

a bir6 az diny szabalyat alkalmazza, nem valtoztathatja meg@ ekintést, mert a tamado csapatnak
nem sikerll a szabalytalansagot kéviéimadas.

C12. 5 Amikor egy jatékos lefujast var a birotol
Amennyiben a bird egy szabalytalansagot kéemta jaték folytatdsa mellett dont még akkor isaha
jatékos nyilvanvaldéan a bir6 jelzésére var, a @gékk vagy szoban, vagy mozdulattal jelezni kell,

hogy folytassa a jatékot.

A bir6 donti el, hogy mikor fujja meg a sipjat ésma jatékos



13. szabaly: A szabadités végrehajtasa

13.1 Alabda elhelyezése

Amikor szabadutést itélnek meg a budterileten belll a védekézxsapattal szemben, a labdat a
legkdzelebbi szabaditési pontra kell helyezni adtéivonalon.

A labdat a jégre és nem hébuckéara, vagy valamityés anyagra kell helyezni. Ha a jég allapota
rossz, a biré engedélyezheti a labda hatrébb tHebnozditasat (az ellenfél kapujahoz viszonyitva),
de nem direfelé, vagy oldaliranyban.

A labdanak nyugalmi allapotban kell lennie, ritejatszani kezdenek vele.

13. 2 Az ellenfél csapat elhelyezkedés

Amikor szabadutésre kerll sor, az ellenfél 5 masomh kap, hogy elhelyezkedjen a labdatol legalabb
5 méterre. Ha szabalytalansag torténik, figyelntézstekell adni.

Ha az 5 méteres szabalyt ismételten megszegi wap/ancsapat, a szabalytalansagot elkbjaekost
10 percre kell buntetni.

13.3 A szabadiités

A labdat legalabb 20 cm-rel el lehet mozditani,yhagszabaditést végrehajtottnak lehessen tekinteni.
Az Utést végrehajto jatékos nem jatszhat a labdévadladdig, amig egy masik jatékos ezt meg nem
teszi.

Szabadutést barmelyik iranyban végre lehet hajkézivetlenll a kapuba is.

13. 4 A szabadltés végrehajtasa a hosszabbitasban

Ha egy csapatnak szabadutést itélnek meg az didr#Bemben valamelyik félidmasodik felének a
kézepén, a jatékid ugy kell hosszabbitani, hogy a szabadités bgeferA szabaditéssel a

hosszabbitasban a labdanak kozvetlenil, egyetésséita kapuba kell mennie, hogy a gél érvényes
legyen.

C13. 1 Gyors végrehajtas

A biré nem késleltetheti a szabaditést a labdaéhely megigazitasaval, ha az néhany méterrel arrébb
helyezkedik el a csapat sajat térfelén.

A birénak 2x kell sipolnia, hogy jelezze, a jatebmanal kezddik.



C13. 2 A szabadutést vé@zatékos jogai

A jatékosnak, aki végrehajtja a szabaditést, nelinmegvarnia, hogy az ellenfél jatékosai 5m-rel
arrébb mozduljanak, ha a biro jelet ad.

C13. 3 Az ellenfelek kotelességei

A szabadtés végrehajtasanak megitélése utanestéddsapatnak el kell helyezkednie legalabb 5m-
re a labdatdl 5 masodperc alatt. Ha a szabadU&gtezt megékéen végrehajtjak, azok a jatékosok,
akik nem tudtak elfoglalni a poziciokat, passzivkaK lennitk a jaték folyaman. Ha a ,helyzeten
kivali” ellenfél aktiv és ezzel éhyre tesz szert, 5 perc blntetést kap, és Uj satdmanegitélésre
kertl sor.



14. szabaly: A blnteb Utés

Blntet Utést az alabbi szandékosan elkdvetett szabatgiadwk miatt kell megitélni, amit a csapat a
sajat buntét terlletén kovetnek el, hacsak a jatékot nem &Hitaneg egy korabbi sipszoval.

14.1 Erészakos jaték

Amikor egy jatékos durvan, &zakosan vagy valamilyen veszélyes médon az eliertfémad.
14. 2 Szabalytalan jaték

Ha egy jatékos megakadalyoz egy gol I6kéget az alabbi modszerekkel:

A. A labda megéllitasa, vagy a vele valé barmilyaték a vallak felett

Bottal, karral, kézzel, vagy fejjel a jatékosokladklett (10 perc blintetés)

B. Az ellenfél botjanak akadalyozasa

Az ellenfél botjanak megutése, akadalyozasa, vagydmasa

C. A bot, vagy egy masik targy eldobasa

A bot, a sisak, a kesatyvagy mas targy nekidobasa a labdanak, illetvell@nfélnek a gélhelyzet
valamilyen modon tértéhmegakadalyozasa

D. Letérdelés, vagy a jégre vees
Letérdelés, vagy a jégre veEs a labda vagy az ellenfél megakadalyozasa Gélj@léve a kapus)
E. A labda megrugasa, vagy megallitasa a korcsohjavjég felett (kivéve a kapus)

F. Feltartani vagy megfogni egy ellenfelet

C14. 1 Szabalytalan jatek a bintditerileten beltl, nem golhelyzetben

Ha a 14. 2-ben leirt szabalytalansagok egyikét rmgitmelyzetben kovetik el, szabadutést kell
megitélni.

C14. 2 A felszerelés nekidobasa az ellenfélnek artiéito terileten kivil

Ha egy jatékos a sajat buritetrtiletéél nekidobja a felszerelését az ellenfélnek, akilatetterileten
kival helyezkedik el, szabadutest kell megitélntamado jatékost 10 perces biuntetést kap.



C14. 3 Védekei jatékos, aki a keresztrudat megfogja

Ha egy védekdy jatékos, vagy barki mas, aki nem a kapus a kerteflza kapaszkodik, és
megakadalyoz egy golt a karjaval, buntetést ketjibdni

C14. 4 A kapu elmozditasa

Ha egy jatékos a jaték folyaman szandékosan elmjazalikaput, szabadutést kell megitélni, és a
szabalytalankodo jatékost 10 percre kell megbintéta a jatékos esetleg golhelyzetet akadalyoz
meg, bintet Gtést kell megadni.

C14. 5 A blnte® Utést a labda helyzetdl fliggetlentl kell megitélni

Bilntet Utést csak akkor lehet megadni, ha a szabalytadahs bintétterileten belll kdvették el. A
labda a palyan barhol lehet, és jatékban is leketbalytalansag pillanataban.

C14. 6 A korcsolyara, vagy a testre mért ités

Ha egy védekey jatékos a sajat buntetertletén belll a jégre kild egy ellenfelet ugpgh a
korcsolyara, vagy a testére Ut, edszakos és veszélyes jatéknak ésii. Binted Utést és bintetést
kell megitélni.

C14. 7 Buntet Utés és kiallitas

Mindig 5 vagy 10 perces biintetést kell megitélaiplinted Gtésre keril sor.

Ha a védekeaz jatékost megblintetik ézakos, és durva jatékért a sajat bigntetiletén belal (14. 1-
es szabaly), mindig meg kell itéIni a blidtétést.

C14. 8 Az ebny szabalya

Amennyiben a biré bini&thelyzetben az éhy szabalyat alkalmazza, biztosnak kell lennie abba
hogy hatérozott gélhelyzet all fenn. Amennyibereldht a bot eldobaséatél, a birbnak meg kell
bizonyosodnia arrdl, hogy a jatékost az elhajitottnem befolyasolta a gollovés elmulasztasaban.
C14. 9 Hatéarozott és kovetkezetes biraskodas

A bir6 nem mutathat hatarozatlansagot, amikor rmakgt bunted Gtést. EgQy szabalytalansag, amit

blntet Utéssel blintetnek egy esetben, nem bintetizetbaditéssel egy masikban. Ha tébb mint egy
biré van (2 vagy 3), fontos, hogy ugyanazon szengtokepezzék megitélésik alapjat.



15. szabaly: A biunteé Utés végrehajtasa

15.1 Minden jatékos, aki nincs buntetve, végrehdjiatja a bunteté ttést
A kapus, és a tartalék kapus nem hajthatja vegiente® Utést.

A buntetésben lévjatékosok nem hajthatjak végre a buhtgtest, még akkor sem, ha a buntetési id
az Utésvégrehajtasatlletelik.

15. 2 A jatékosok elhelyezkedése

Csak az a jatékos, aki végrehaijtja a biinteést, és a védek&zsapat kapusa tartbzkodhat a bithtet
terlleten belll. A kapusnak a golvonalon kell @lrivias jatékos nem allhat az alapvonétteiagy
mOogott.

15. 3 A labda elhelyezése

A labda a buntétponton helyezkedik el, és nem lehet hdbuckéaray wads dologra helyezni. Ha a jég
allapota rossz, a biré engedélyt adhat a labdaetdipeint mogé helyezésére, de nem elé, vagy mellé.

15.4 A bintet l6vés

A labdat ebre kell elitni. Ha ez hatrafelé torténik, a védékegapat szabad Utést kap. A csel nem
megengedett. A lendlletnek, és az tésnek folyasnmatmwzgasnak kell lenni. Barmilyen
szabalytalansag ezen a ponton a 15. 5-ben foglaltakint kezelendl (szabalytalansag a tamado
csapat jatékosai altal). Golt lehéni kdzvetlentl bintét Gtésiél.

Az a jatékos, aki a buntetitést végrehajtja, nem érhet a labdahoz isméty amtiegy masik jatékos
meg nem teszi. Ez akkor is érvényes, ha a labdapaf&nak, vagy a keresztrudnak utkdzik és
visszapattan a palyara. Ezt a szabalytalansagoagitéssel kell buntetni.

15.5 A tamado csapat jatékosai altal elkdvetett abalytalansagok

Amennyiben a tdmadd csapat jatékosai kozil barkvédbenil a buntét Utés végrehajtasa ol
szabalytalansagot kovet el, az alabbiak szerithigléni:

A. Ha az Utést kovetkeztében a labda a kapuba mdxntat ttést meg kell ismételni.

B. Ha az utést kovetkeztében a labda nem megy a kapubdéintei 16vés befejezettnek
tekinthe®.

C. Ha a labda nekimegy valamelyik kapufanak, vagy pukaak és visszapattan a palyara, a
védeked csapatnak szabadutést kell megitélni azon a ppriool a szabalytalansagot
elkdvették.

15.6 A védeked csapat altal elkdvetett szabalytalansagok

Amennyiben a védekézcsapat jatékosai kozul barki kbzvetlenll a biniges veégrehajtasacd
szabalytalansagot kovet el, az alabbiak szerithigkéni:

A. Ha az Utés kovetkeztében a labda a kapuba me@yt meg kell itélni.



B. Ha az Utést kovetkeztében a labda nem megy a kapudimted Gtést meg kell ismételni.

C. Ha a labda nekidgtik a kapufak egyikének, majd visszapattan a palyarbuntet Gtest
meg kell ismételni.

15. 7 A két csapat altal egyiddijleg elkdvetett szabalytalansagok

Ha mindkét csapat jatékosai kozvetlenil a bibntdités végrehajtasa o egyidejileg
szabalytalankodnak, a burdditést meg kell ismételni.

C15. 1 ,Fut6 kezdés” a bunted Utést végrehajto jatékos altal

Ha a bintet Gtést végrehajto jatekos ,futd kezdest” alkalmazt a buntét terlleten belll kell
megtenni, de nem a labd&#t]

C15. 2 Buntebt Utés kozvetlendl a féliéd vagy a jaték vége ditt

Ha a buntét Gtés megitélése kdzvetlendl a félidiott kertl sor vagy akkor, amikor a jatékianar
védet ér, a birénak ugy kell meghosszabbitaniatekg hogy a buntét ités végrehajtasa még
beleférjen. Ha arra a hosszabbitasban kerul sak egyetlen ttés megengedett. A gol csak akkor
ervényes, ha a labda kdzvetlenil a kapuba megy, a&gpuson, illetve a kapufan keresztil jut oda.
A birénak tajékoztatni kell az ttés végrehajtojabaszabbitasrol (arrél, hogy hosszabbitasban van).
Ha a goOlszerzésre a hosszabbitasban keril sorréaaki fel kell sorakoztatnia a csapatokat a
kezdsUtésre, és aztan lefujni a féiigl vagy a jatékot. (lasd 9. 4 szabdly). Ez arrdgs¢phogy a
golszerzés tényét megsitse.

C15. 3 A labda atjatszasa a csapattarsnak a buntetdvés folyaman

Ha a bintet (téssel a labda a csapattarshoz kerll, a bironglorgan figyelembe kell venni a
szabalyokat. A labdat @&le kell elbni a kapu iranyaba és legaldbb 20 cm-t kell eimbdduhogy az
utéest befejezettnek lehessen tekinteni. Abban langilban, a buntétitést végrehajtjak, a labdat
fogado jatékosnak a buntetertleten kivil kell elhelyezkednie, és nem ldashelyzetben.

Ha hatrafelé végzik el a bundditést, az ellenfél csapat szabaditést kap. Towdalbialytalansdgokért
szabadutés jar ezen a szinten.

C15. 4 A kapus elhelyezkedése

A kapusnak a golvonalon kell allnia, amig a labte® jatékban. Ha nincs a megfélélelyzetben, a
szabalytalansagért a 15. 5-ben leirtak alapjanekélini (a védekdzjatékosok altal elkdvetett hibak).

C15. 5 A birdi jelzés

A bir6 mindaddig nem adhatja meg a jelet a bdntétés végrehajtasara, amig a jatékosok
valamennyien el nem foglaltdk a helylket.



Ha a buntet Utést a birdi jelzés &k végrehajtjak, a jatékos 10 perc buntetést kagiskilonben ilyen
helyzetben a 15. 5 alatt foglaltak szerint kelaedj (a tamado jatékosok altal elkdvetett hibak).

C15. 6 A jatékos blntetése és a buntetites

Ha a szabalytalansag, amiért buftatést itélnek meg, a jatékos blntetéséhez veatélahatraléy
részében (piros lap), nem kertlhet sor cseréreaHaabalytalansag a jatékos 5 vagy 10 perces
blntetését eredményezi és a binteéslél gol sziletik, a jatékos blintetése személyesrighttet

a meghatarozott édartamra, €s a csapat helyette cserejatékost kiddb@yara.

Ez akkor is érvényes, ha a budtéatéslél gol sziletik, amikor az Gtjatékos egy csapattarsanak 16vi a
labdat, aki aztan beldvi a golt; vagy ha a gél ausadl, illetve a kapufardl valé visszapattanast
koéveben torténik.

A bintet Utés befejezett, ha a labda a bithtettleten kivil van; tal az alapvonalon, vagy dériek.

A birénak értesitenie kell a jury-t és a csapatidtzbogy a csapat cserejatékost kildhet a fent etnlit
helyzetben.



16. szabaly: A blntebé parbaj

A jaték meghosszabbitasanak egyik lékégeként, vagy hosszabbitasban a jatékhoz valasiéaat
meg lehet rendezni a bunteparbajt, hogy a diztes csapat fél donteni lehessen. A kovetiez
szabalyokat kell fontolora venni:

16. 1 A csapatoknak meg a jatek megkezdésételtudniuk kell a biintet 6 parbaj lehetéségesl

A birénak és a csapatoknak egyarant tudniuk kblirstet) parbaj lehdiségéél. Ez a jatékszabalyok
része lehet, vagy irasban el kell kiildeni a csdbain a jaték megkezdéséitl

16. 2 Jatékosok, akik részt vehetnek a bunté&{parbajban

Csak azok a jatékosok és cserejatékosok jogosudtaiészvételre, akik a jaték befejezésének
pillanataban a palyan tartézkodtak. Mas jatékosekn rcsatlakozhatnak, még ha egy csapatnak
kevesebb is a jatékosa a szabalyokban foglaltakinszézok a jatékosok, akiknek meghatarozott
idétartalmu buntetésik van, részt vehetnek. Azok ékgiok, akiket a jaték egeészéidrtamara
blntettek meg (piros lap), nem vehetnek részt. pukasem vehet részt.

16. 3 A verseny kezdete

A biré donti el, hogy melyik kaput hasznaljdk. Feddegy érmét is, hogy dontson a csapatok kdzott, a
nyers csapat joga az disbintet Utés végrehajtasa. Az élszakaszban mindkét csapatnak annyi
szamu Utés jar, amennyit a versenybirésag meghatfi@ltalaban 5, de szédeses versenyen néha
3), ami valtakozik a csapatok kozott, és a jatékasgama szerint. Csak ha mar minden arra jogosult
jatékos elvégezte az élsitést, akkor kezdhet egy jatékos a masodikban.

Ha a csapatok egyike, még néigelmindkét csapat ellitné azat szamu buntét itést, tobb goltd a
masiknal, a buntétparbajt le kell allitani, még akkor is, ha adigl szamu Utést a csapatok nem
teljesitették.

16.4 A megitélt gol

A blntet) parbajban egy gol akkor érvényes, ha a labdatdttienvil a kapubashek, vagy a kapus
beleérésével kertl a kapuba. Nincs masodik Utésideeg, ha a labda nekimegy a kapusnak, vagy a
kapufanak, majd visszapattan a jégre anélkil, tkeggsztezné a gélvonalat.

16.5 Egyenb szamu gél 5 (vagy 3) biintét parbaj utan

Ha csapatonként 5 vagy 3 buitdités utan mindkét csapatnak ugyanannyi szamu galjg a
csapatoknak folytatniuk kell a gollovést mindaddagmig valamelyiknek egyel tébb lesz, mint a
masiknak ugyanakkora ttésszam mellett.

16.6 A tdbbi jatékos

A blntet parbaj alatt minden jatékosnak — a két kapushimtet Utés végrehajtdjanak kivételével —

a palya kozépkoreneél kell elhelyezkedni. A pasdzpusnak az alapvonal mogott és a bidntet
tertleten kivul kell tart6zkodnia (17 m-re a kapgafa



16. 7 A blnteth parbaj megrendezése

Ha a meccsen 2, vagy 3 biré van, segitenitk kelinégt a parbaj levezetésében. Ha csak egy bird
van, akkor a csapatvedkhek kell segiteni.

16. 8 Altalanos megjegyzések

Ha valamilyen szabaly a fentiekben nem vilagosamolta a Bandy altalanos szabalyai lépnek
érvénybe.



17. szabaly: Figyelmeztetés és blntetés

A birénak az alabbi szabalyok alapjan kell meghtinnte jatékosokat és a csapatvéket:

17.1 Szaobeli figyelmeztetés

Ha a bir6é agy itéli meg, hogy ez javara valik apesaak, adhat szobeli figyelmeztetést. A szbbeli
figyelmeztetés nem helyes, ha a szabalytalansgglfigeztetést vagy blintetést érdemel.

Szébbeli figyelmeztetést csak a jaték megallitdaa atdhato.
17. 2 Figyelmeztetés (sarga lap)

Minden, technikai szabdlytalansagért jar6 figyeltast csapatfigyelmeztetésként kell adni. A
kovetked hibat ugyanattdl a csapattol 5 perces buntet&sfiddlintetni. Ez az alabbiakra vonatkozik:

- 6. szabaly: a kapus altal elkdvetett hiba

- 7. szabaly: a labda szandékos és szabalytaladllitégp hatarozott &y nélkil (magasra tartott bot,
kézzel tortéth megallitas, stb.)

- 8. szabaly: kisérlet egy jatékos labdabirtoklakdmegakadalyozéséara

- 10. szabaly: a kapus szabalytalansaga, amikobjaca labdat, a tamadé szabalytalankodasa, amikor
a labdat mar kidobtak, valamint a w&daltal elkbvetett szabalytalankodas sarok ttéskor.

- 12. és 13. szabaly: a tamado altal elkovetetidytalansag szabaditésben.
- 15. szabaly: a jatékos éltal elkdvetett szabkgsag blntétitésben

A biré agy jelzi a figyelmeztetést, hogy a kargsarga lapot tartva a feje felé emeli, majd béfeap
konyokét és a karjat a feje felett, I6bélja. A Bgypeztetésil a jaték jury-ét is értesiteni kell.

17.3 Az 5 perces blntetés (fehér lap)
A birénak az aladbbi szabalytalansagokeért kell Sngebintetni a jatékost:
» Féktelen Utések bottal, egy masik jatékossal vadbos kdzelségben, vagy az ellenfél botjara

* Ismételt szabalytalansagok, de nendseakos, vagy veszélyes tdmadasok az ellenféllel
szemben

» Szabalytalan csere, vagy mas, nem szabalyststlkedés (szabalyoknak megfélel

* A labda akadalyozéasa, vagy elvétele a szabadltggrdh, miutan a szabaditést megitélték,
vagy a szabadités megakadalyozasanak kisérlete

* A labdatol valé 5 méteres tavolsag nem megtartaabasiiitésben, vagy sarokitésben, ha a
jatékos csapata mar kapott egy csapatfigyelmezttetés



17. 4

17.5

17.6

A biré

Az ellenfél akadalyozasa, akinél nincs labda ésabggn jatékost ugyanabbdl a csapatbdl, akit
mar egyszer figyelmeztettek

Korabbi figyelmeztetés ugyanolyan tipusu hibaért

Jaték bot nélkul, vagy torott bottal

10 perces biintetés (kék lap)

Az ellenfél veszélyes, vagyd@zakos modon tortémmegtamadasa belelitkdzéssel, feltartassal,
térddel, vagy labbal tortérszereléssel (megragadas), vagy a korcsolyaraiiéssel

A biroi dontés elleni tiltakozas
A bot, vagy mas targy szandéekos nekihajitasa aladid illetve egy masik jatékosnak
Helytelen viselkedés a jatékosokkal, a csapatékket, Jury-vel és a nékkel szemben

Jaték a labdaval az U] jel megadasételhmikor egy 5 méteres szabadiitési tavolsagra van
szlkség

A labda szandékos megdllitasa tartott bottal, Kezzarral, vagy fejjel, amennyiben ez
elényho6z juttatja a csapatot
Kizaras a jatékbol a meccs hatralé@részében. A személyes biintetés

Egy szabdlytalankodo jatékost, (17. 4), akit 5 va@ypercre blntettek, ki kell zarni a jatékbdl,
ha mar van két korabbi, meghatarozottidajntetése

A fent vazolt szituacioban a kizarast személyeddiganek kell tekinteni a jatékos esetében és
cserejatékost lehet a palyara kildeni, miutan eady 10 perces blntetés letelik

Ha barmely jatékos, csapatvezet padon piros lapot kap, egy jatékosnak 10 pdrdagetést
kell eltoltenie a buntépadon. A csapatvezgtek, vagy a jatékosnak az Oléte kell mennie,
vagy allni.

Ha egy jatékos megakadalyoz egy golszerzésideiget azzal, hogy elgancsol egy ellenfelet
a bunted terleten kivil, személyesen kap piros lapot (Basd szabaly).

Kizaras a jaték hatraléw részében. A jaték teljes idtartamara sz6l6 bintetés
az alabbi szabalytalansagokért buntethefj@gkost a meccs hatratéxészében.
Az ellenfél durva tamadasa a kezekre, karokra, eaigptre mért szandékos Utés altal.

A biréval, a Jury-vel, jatékosokkal és jatekvék&el szemben tanusitott durva hangnem.



Azok a jatékosok, akiket a fenn emlitett szabatyiahgokért bintetnek meg, a jaték teljes
idétartaméara nézve bintetést kapnak, €s nem vehet&#t, rilletve nem helyettesitibek a
hosszabbitdsban vagy a buépgtrbajban.

17.7 A jatékvezebk biintetése és/vagy helyettesitése a padon

Mindenfajta blintetés alkalmazhato a jatékvéldet| és a cserejatékosokkal szemben is a padon.

Ha a csapatvezitvagy a cserejatékos a jaték hatréléeszében blntetés alatt van (piros lap), a
jatékosok egyikének kell letolteni a biintetést #fcy é€s a palyan a jatékosok szdma ilyenkor egyel
kevesebb. A biintetésben ¢éészemély (piros lap) nem tartozkodhat a jaték edéinl és a padoknal.

17. 8 Blntetés egymast kovétszabalytalansagokert

Ha egy jatékos egyszerre tobb szabalytalansagelk@et, aszerint a szabalytalansag szerint kell
megbuntetni, amelyiknek a bintetéséien a leghosszabb.

C17. 1 A kiallitas a bunte® Utéssel kapcsolatban

Amikor buntet Utésre kertl sor, mindig kiallitast kell megitélmeghatarozott itte vagy a jatéek
hatraléw részére annak a jatékosnak, aki a szabalytalanelgwette. Ha a kiallitas és a budtétés
golt eredményez, cserejatékost lehet bekildenngebgit jatékos helyett.

A biintetésben ldvjatékos a blntetést személyes bilintetéskénteolti |

Tovabbi szabalyok a 15. és a C15. 6 pont alatthtziéak.

C17. 2 A tdl sok jatékos palyan tartdzkodasaért jab bintetés

Ha egy csapatnak tal sok jatékossal jatszik, sslefesen a palyan tartozkoddkat meg kell biintetni a
jaték hatralety részében. Riadasul a csapat maga is 10 percestdsiinkap. A csapatkapitany
valasztja ki a buntetést letdlszemélyt.

Ha a biré nem tudja eldonteni, hogy ki a feleslggeskos, a csapatkapitany teszi meg azt. Ha atsap
az ebirtnal nagyobb szamu jatékossal més szabalytalakabds elkovet, azt a normal szabalyoknak
megfeleben kell buntetni.

C17. 3 Az ebny szabalya. Késleltetett blintetés

Ha a biré egy szabalytalansaggal kapcsolatban ydonigintetéssel jar, azdaly szabalyat alkalmazza,
egyenesen felemeli az egyik karjat és a szabahkati jatékosra mutat. Ha a jatékot megallitottak
vagy a goélhelyzet mar nem all fenn, illetve az retlapat tiszta helyzetet teremtett, a sipot melg kel

fajni és a szabalytalansagot elkdvgitékost megbintetni.

Ha egy jatékos késleltetett blntetésnek van alévéss Ujabb szabalytalansagot kovet el a sipsz6
megfljasa éltt, akkor a sulyosabb szabalytalansagert kell meigibii.



C17. 4 A blntetett jatékos (5 vagy 10 perc)

A bintetett jatékosnak egy kulon budtgtadon kell Glnie vagy a kézépvonalhoz kozel. Hetleg
komolyabban megsérilne, elhagyhatja a helyszint.

A birénak tajékoztatnia kell a jury a bilntetéétaitamarol. A jury vagy a bird ellérei a biintetési
id6t és kozli a jatékossal annak végeét.

Amikor a buntetés lejar, barmely jatékos a palyéphet, nem csak az, aki letdltotte a blntet&si id
Az ismételt palyara lepés a kbzépvonalnal tortéf8kszabaly, C3. 3)

C17. 5 A bintetési i@ mérése

A blntetési id mérése a jaték Ujrainditasaval kédit. Barmennyi idt adnak hozza a jatekhoz,
mialatt egy jatékos blntetésben van, az hozzaaddbiilntetési ichoz.

C17. 6 Blntetett jatékos, aki tul koran lép isméteen a palyara

Ha egy kiallitott jatékos ismét a palyara lép, fitieh blintetése lejarna, hacsak a hivatalémito
nem mond mast, a jaték hatraleeészére blintetésben marad.

Ha a felebsség a jaték titkarat terheli, a jatékost le kalldeni a palyarél a szabalytalansag
észrevételének pillanataban, hogy letbltse a fenadarészt a blintetédb

Ha egy csapat, amelyik tul sok jatékossal jatsziit 16, mialatt a bintetésben I&yatékosa a palyan
tartozkodik, a gol nem érvényes.(9. szabaly, C9. 7)

C17.7 A buntetett jatékosok altal elkovetett szaddytalansagok

Egy bintetés alatt |évjatékosnak, aki a bintetpadon vagy a félidei sziinetben a jatékra nézve
szabdlytalansagot kovet el, a szabalytalansag kéeé& megfeldl bintetést kell adni a meccs teljes
idétartamara nézve, illetve személyes biintetést.

C17. 8 A jatékos és a csapatbird, aki végleges Hitdst kap

Az a jatékos és csapatbird, aki végleges kidllikagt, nem tartozkodhat a csapat padjanal. Nem
tartozkodhat a palya és a G&xr kdzott sem.

C17. 9 Szabalytalansagok, amelyeket a hivatalos @tidén kivil kdvetnek el

Ha egy jatékos a jatékra nézve szabalytalansaget léb annak megkezdésételvagy a félid alatt,

le kell kildeni a palyardl. A csapat kiegészitlzetisapat létszamat a maximalisra, de a cserejatiékos
szamat egyel csokkenteni kell.

C17. 10 A biréi vezetés

A bir6 nem mutathat hatarozatlansagot a szabahkati jatékos megbintetésében, ha az helytelendl
viselkedik, illetve efszakosan vagy veszeélyesen jatszik.

A bironak mindent meg kell tennie a helyzetek helygegitélése érdekében, hogy olyan csapat ne
jusson a@bnyh6z, amely szabalytalansagot kovetett el.



Ha a biré figyelmeztet, vagy megblntet egy jatéka&ivetkeéképpen kell eljarnia:

A birénak normal beszédtavolsagban meg kell sriditea jatékost, aki mas jatékosoktdl jol
elkil6nithet tavolsagban van. A bironak tajékoztatnia kell aékast az altala elkovetett
szabdlytalansagrol és a bintetés meértékézdban és meghatarozott, egyezmeényes jelekkel. A
figyelmeztetést sarga lappal kell jeldlni, korlatizidétartamu bintetést fehér vagy kék lappal és
végleges kiallitas piros lappal.

Az olyan jatékok folyaman, ahol van jury, a biron@ekoztatnia kell azt a bintetés okardl és
idétartamarol. Ugyanakkor, a megféledziri kartyat be kell mutatni a jury (fehér lap 5 petc&ek
lap 10 percért és piros lap a végleges kiallithsée a jatéknak nincs jury-je, ezeket az informakat

a csapatbiroknak kell eljuttatni.

A birénak nem szabad szenbdleevesztenie a biintetett jatékost mindaddig, samigl nem hagyta a
palyat a kbzépvonal mentén.
C17. 11 A végleges kidllitas jelentése

Ha végleges kiallitasra kertl sor (piros lap aljdtétrale részében), a bir6nak tajékoztatnia kell réla
a versenybirdsagot a vonatkozé szabalyoknak mégdele

A biré felebs a csapatbirok tajékoztatasardl, ha egy jatékosatly csapatbirérdl jelentést
szandekozik késziteni. A csapatbiroknak a jateketetéen kapcsolatba kell 1épni a biréval, hogy
meggyzédjenek a dolog megtorténtér



18. szabaly: A biro és a jaték titkara

18. 1 A bir6é hataskore

A biré hataskore a jatéktertuletre valé megérkezédetten 1ép érvénybe és addig tart, amig azt el
nem hagyja.

18. 2 A bir6 egyenruhdja

A birénak korcsolyaban kell lenni és a szabalyoknakgfeleben csikozott ingben, illetve sotét,
hosszu nadragban. Fekete sisakot kell viselnie.

18. 3 A jaték idétartama

A biré dolga a jaték istartamanak felligyelete.

A bironak meg kell hosszabbitani a jatékiannyival, amennyi iéveszteséget okozott egy baleset
vagy mas ok. Hasonloképpen a bironak meg kellaélit a jatékot, amikor arra sziikség van. Ha a
birénak a jaték hatraléwészét le kell fajnia, arrol a versenybirdsaggikaztatni kell. (4. 5 szabaly)

18. 4 Egy jatékos részvételi joganak megtagadasa

A birénak joga van egy jatékos részvételi joganadgtagadasahoz, ha az a jatékot megein
helytelen magatartast tanusitott a biroval vagy hiéatalos személlyel szemben, vagy ha a jatékos
olyan allapotban van, hogy a biré agy itéli meggyhnem kellene részt vennie a jatékban.

A visszautasitott jatékos csapatanak ilyen esgtiganvan egy masik jatékossal helyettesiteni

18. 5 A biraskodas

Ha a jatékosok megszegik a szabalyokat, a biréreakkall fajnia a sipot jelezvén, hogy a jaték leall
Rogton ezt kovéen a birdnak ismételten meg kell fujnia a sipogjyhelezze a jaték Ujra indulasat.

A birénak joga van a szabadités megitéléséhez, rgiiben egy jatékos viselkedése az ellenfélre
nézve abnytelen vagy veszélyes még akkor is, ha a szalhgag csupan olyan meértekhogy nem
von maga utan szigorubb blntetést.

A biré dontései minden esetben a sajat megitékspninak és véglegesnek tekintékd

18. 6 Utasitasok az oldalvonalrol

Hivatalos mérkzéseken a birbnak nem szabad hagyni, hogy akedzrénerek és a cserejatékosok
utasitasokat adjanak a palyand@sapatjatekosoknak. Az ilyen jeliegisérletek figyelmeztetésekhez
vezetnek és emennyiben megisiditiek, sulyosabb biintetést vonnak maguk utan.

18. 7 A jegydkonyv

A birénak tovabbitania kell a jaték eredményéti@kjaizottsag felé.

A bironak jelentést kell adnia a helytelen viselkwtl és barmilyen mas jellégszabalytalansagrol,
amely kelben sulyos ahhoz, hogy beszamoljon réla, és amelg#ik (név megnevezésével vagy



anélkul), edék, trénerek jatékosok vagy a jury kovetett el ay@d) illetve annak kdzelében a meccs
elétt, alatt vagy utan.

A jelentés alapjan a jatékbizottsag hozza meg atédbna szabalytalansagot elkdvetelek
figyelembevételével.

18. 8 A jaték titkara

Nemzetkdzi és etsdivizios meccseken jelen kell lenni egy jaték &itkak. Egyéb meccseken egy
jaték titkar esetleg alkalmazhato vagy, mert akjdigottsag ugy dont, vagy mert a jatékot megretidez
csapat ugy kivanja.

A jaték titkara a jaték hivatalos személyének tiiekh, aki minden tekintetben al4 van rendelve a
bironak.

C18. 1 A birg viszonyulasa a jatékosokhoz és hivdts személyekhez

A csapatok ed# és a cserejatékosok nem tartozkodhatnak a kappzélében, illetve az oldalvonalon,
hanem a szamukracet kijelolt helyen.

A jatékosok kérésére a bironak rovid magyarazattadnia a dontését illéen. Kertlnie kell a vitat
€s a nézeteltérést a jatékosokkal és/vagy a hogatdemélyekkel a palyan. Szintén kerilnie kell a
konfliktusokat a jatékosokkal és hivatalos szemdigé a palyan kivil is, de szabad akaratabol
megmagyarazhatja dontésének okait.

C18. 2 A biro viszonyulasa a ndikh6z

A birénak meg kell bizonyosodnia arrél, hogy a dkéravol maradnak a palyatél, és ezaltal nem
akadalyozzak a jatékot. Utasithatja a reddezapat képviséjét, hogy tgyeljen arra, hogy a &z
helyikdn maradjanak nem hatraltatva ezzel a jatehetét.

Bizonyos mértékig a nék maguk is al4 vannak rendelve a birdnak, miielis eltavolithatok a
neztérol, ha tragar kifejezésekkel illetik a birdt vagy jatékosokat, illetve viselkedésiukkel
valamilyen moédon akadalyozzak a jaték normalis réne

C18. 3 Durva jatek

A durva jatékkal kapcsolatba a birdnak a sajat tékgiére kell hagyatkozni. Ha egy jatékos
viselkedése veszélyes vagy azza valhat, a birGredaditést kell megitélnie. Amennyiben sziikséges,
a birénak figyelmeztetnie kell a jatékost, ha a/tedén viselkedés megismédik, meg kell blntetnie.
Ha eiszakos cselekményre kerll sor, a birobnak mindémetds figyelmeztetés nélkil meg kell
blntetnie a szabalytalankodd jatékosokat.

C18. 2 A jatékidéo meghosszabbitasa

Amikor a jatékid pontosan véget ér, akar a félickar a teljes jatékéd a birénak jeleznie kell a jaték
veget akar jatékban van a labda, akar nem (kivédage, bintei Utés, szabadutés, sarokités



végrehajtasanak megitélésére keril sor a jaiskak utolsé masodperceiben). Ha baleset és dit ebb
adodo korulmenyek késleltetik a jaték menetét vagjatekosok szandéekosan késléltemktikat
alkalmaznak, pl. a szabaditéssel, a sarokutésggl a&kapus golkidobasaval kapcsolatban, a bird
meghosszabbithatja a jatékidél vagy egész percekkel az elvesztegetéttetlaranyosan.

C18. 5 A rende® csapat kotelezettségei, amikor egy jatéktitkar jein van

A rended csapat feldls azért, hogy az alabbi dolgok rendelkezésérenaltja jaték titkaranak: asztal,
két vagy tobb stopperora, jegkdnyv nyomtatvanyok illetve tollak és egyéb szllestgoszerek. A
jaték titkaranak a jatékteruleten kivil az alapwoakkell elhelyezkednie.

C18. 6 A jatéktitkar kotelezettségei

A jaték titkara a meccs hivatalos személyének thkif, aki ala van rendelve a birénak a jaték
folyaman. A jaték megkezdését jol meigen a jatéktitkarnak kapcsolatba kell 1épnie a kardil.
birékkal), hogy a jaték folyaman szikséges egyiktidéssl tdjekozodjon. A jaték titkara koteles
felilvizsgalni a blntetési étket €s a blntetett jatekosokat. A buntetésinterése nem keaddhet meg
mindaddig, amig a jatékot nem inditjak el Ujbal.



